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ABSTRAK

Kepadatan arus lalu lintas di jalan raya khususnya di kota-kota besar di Indonesia
telah menjadi permasalahan yang serius. Hal tersebut disebabkan oleh beberapa
faktor antara lain: faktor manusia, faktor jalan, faktor lingkungan. Kemacetan lalu
lintas pun sering terjadi dipersimpangan jalan ataupun perempatan jalan. Pada
persimpangan/perempatan jalan volume kendaraan tidak sama antara satu dengan
yang lainnya sehingga sering terjadi kemacetan dan berbagai masalah dijalan raya.
Sehingga perlu adanya solusi untuk memecahkan permasalahan dijalan raya. Pada
penelitian ini, dirancang suatu simulasi sistem lampu lalu lintas 4 arah
menggunakan logika fuzzy mamdani menggunakan tools virtual studio 0.6 untuk
mensimulasikan hasil penelitian menggunakan metode fuzzy mamdani,
diharapkan dengan adanya penelitian ini dapat menjadi solusi dalam menangi
kemacetan yang ada dijalan raya.

Kata Kunci: Fuzzy Mamdani, Visual Studio 0.6, Lampu lalu lintas.
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ABSTRACT

The density of traffic flow on the highway, especially in big cities in Indonesia
has become a serious problem. This is caused by several factors including: human
factors, road factors, environmental factors. Traffic jams often occur at crossroads
or crossroads. At the intersection / crossroad the volume of vehicles is not the
same from one another so that congestion and various road problems often occur.
So the need for solutions to solve problems on the highway. In this study, a 4-way
traffic light system simulation using fuzzy mamdani logic was designed using
virtual studio 0.6 tools to simulate the results of research using the fuzzy mamdani
method.

Keywords: Fuzzy Mamdani, Visual Studio 0.6, Traffic lights.
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