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ABSTRACT 

The purpose of this study is to establish an online report card information 
system at SD IT Azizah which does not yet have a system that can accommodate 
the system-based student report cards, the arduousness of students’ parents 
who oblige to come directly to school causes a problem that has just arisen at 
this time. Not to mention the teachers who still input the students’ final score 
in conventionally writing method, this can cause a lot of files and sometimes 
cause some errors in putting those scores. The application of a mobile-based 
system permits users to obtain information directly and more practically 
without having to come directly to the school, while teachers harness mobile-
based information technology, namely using technology derived from the Java 
Android programming language. Android-based systems are very functional 
today, flexible, and practical use that can be straightforwardly used by every 
user whenever and wherever as long as there is internet network that can help 
parents in receiving reports on the final results of student learning, especially 
at SD IT Azizah, Palembang City. The results of this study are an E-Report 
system that can assist the school in assessing the students of SD IT Azizah. 
Keywords: Android, E-Report, Mobile, Students, SD IT Azizah. 
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ABSTRAK 

Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan sistem informasi rapot online 
pada SD IT Azizah yang belum memiliki sistem yang dapat mengakomodir 
dalam penerimaan rapot hasil akhir siswa berbasis sistem, sulitnya wali 
murid yang harus datang langsung kesekolah menyebabkan suatu 
permasalahan yang baru saja timbul saat ini. Belum lagi pihak guru yang 
masih memasukan nilai setiap murid secara tertulis, hal ini dapat 
menyebabkan banyaknya berkas dan terkadang menimbulkan kekeliruan 
dalam memasukan nilai setiap siswa. Penerapan sistem berbasis mobile 
maka memungkinkan pengguna dapat menerima informasi secara langsung 
dan lebih praktis tanpa harus datang langsung ke sekolah, sedangkan bagi 
guru dengan menggunakan sebuah teknologi informasi berbasis mobile yaitu 
menggunakan terknologi berasal dari bahasa pemrograman java android. 
Sistem berbasis android sangat berguna saat ini, pemakaian yang flexibel 
serta praktis yang dapat dengan mudah digunakan oleh setiap pengguna 
kapanpun dan dimanapun berada dengan dukungan jaringan internet yang 
dapat membantu pihak wali murid dalam menerima laporan hasil akhir studi 
siswa khususnya pada SD IT Azizah Kota Palembang. Hasil penelitian ini 
adalah sebuah sistem E-Raport yang dapat membantu pihak sekolah dalam 
melakukan penilaian terhadap siswa-siswi SD IT Azizah. 
Kata Kunci: Android, E-Raport, Mobile, Siswa, SD IT Azizah.  
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