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MOTTO 

 Sesungguhnya allah tidak akan merubah keadaan suatu kaum sehingga 

mereka merubah yang ada pada diri kita sendiri. (Q.S. ArRad :11). 

 Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka apa bila kamu 

telah selesai (dari suatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh 

(urusan) yang lain (Q.S. Al Insyirah : 6-7). 
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ABSTRACK 

 
Berkat Usaha is a shop located in Palembang that sells ACP/glass aluminum 

cabinets. Currently, thanks to efforts, they still apply the manual method in 

their business processes. Orders can only be made directly to the store. The 

purpose of this research is to build a web-based sales system, to increase 

business opportunities and facilitate the implementation of promotions. The 

method used is the waterfall method. A systematic and sequential method of 

software development starting at the level and progress of the system in all  

analysis, design, code, testing and maintenance. Using programming 

language (Hypetext Preprocessor) using MySQL database, HTML. The result 

of the final project is the realization of a web-based Glass Cabinet/Acp sales 

system at the Berkat Usaha Store which provides increased business 

opportunities and makes it easier for admins in carrying out promotions. 

This system will later become a reference for the owner of the Toko Berkat 

Usaha for further system development. 

Keywords: Sales information system, PHP, MySQL. 

 



viii  

ABSTRAK 

 
Berkat usaha adalah toko yang berlokasi di Palembang yang menjual lemari 

aluminium ACP/kaca. Saat ini berkat usaha masih menerapkan cara manual 

dalam proses bisnisnya. Pemesanan barang hanya bisa dilakukan langsung 

ke toko. Tujuan penelitian ini adalah membangun sebuah sistem penjualan 

berbasis web, untuk meningkatkan peluang bisnis dan mempermudah dalam 

pelaksaan promosi. Metode yang digunakan adalah metode waterfall. Metode 

pengembangan perangkat lunak yang sistematik serta sekuensial yang mulai 

di taraf serta kemajuan sistem disemua analisis, desain, kode, pengujian serta 

pemiliharaan. Memakai bahasa pemrograman (Hypetext Prepocessor) 

menggunakan database Mysql, HTML. Hasil dari tugas akhir yaitu 

terwujudnya sebuah sistem penjualan Lemari Kaca/Acp berbasis web pada 

Toko Berkat Usaha yang memeberikan meningkatan peluang bisnis serta 

mempermudah bagi admin dalam pelaksanaan promosi. Sistem ini nantinya 

akan menjadi acuan bagi pemilik Toko Berkat Usaha untuk pengembangan 

sistem selanjutnya. 

Kata kunci: Sistem informasi penjualan, PHP, MySQL. 
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