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ABSTRAK

Dalam era globalisasi ini dimana segala sesuatu dituntut serba cepat, waktu
merupakan suatu hal yang sangat berharga. Menggunakan waktu secara baik akan
meningkatkan kinerja, toko pempek flamboyant merupakan salah satu pembuat
pempek yang masih menggunakan sistem manual dalam penjualan produknya,
karna masih banyak orang diluar kota Palembang belum tau dengan pempek
flamboyant. Dalam pembuatan laporan ini mengambil inisiatif untuk membuatkan
sistem berbasis mobile pada Toko pempek flamboyant.. Dimana tujuan dari
penulisan skripsi ini sendiri adalah Membuat sistem penjualan berbasis android
yang meliputi promosi, penjualan produk dan pemesanan online pempek
flamboyant. Metodologi yang digunakan untuk merancang sistem ini adalah Extreme
Programming untuk meningkatkan dan mempermudah promosi penjualan toko
pempek flamboyant maka digunakan metode up-selling, hasil dari penelitian ini
adalah berupa aplikasi mobile.

Kata Kunci : mobile, php, mysq]l, up-selling, Extreme Programming
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ABSTRACT

In this era of globalization where everything is required to be fast-paced, time is a very
valuable thing. Using time well will improve performance, the flamboyant pempek
shop is one of the pempek makers who still use a manual system in selling their
products, because there are still many people outside the city of Palembang who don't
know about flamboyant pempek. In making this report, we took the initiative to
develop a mobile-based system at the flamboyant pempek shop. Where the purpose of
writing this thesis itself is to create an android-based sales system which includes
promotion, product sales and online ordering of flamboyant pempek. The methodology
used to design this system is Extreme Programming to improve and facilitate sales
promotion of flamboyant pempek stores, an up-selling method is used, the results of
this research are in the form of a mobile application.

Keywords : mobile, php, mysql, up-selling, Extreme Programming
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