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ABSTRAK 
 

Kota Palembang Merupakan salah satu kota yang mempunyai banyak 

Perguruan Tinggi, hal ini menyebabkan banyak masyarakat dari luar kota 

Palembang yang ingin melanjutkan studi mereka ke kota Palembang. 

Banyaknya pendatang dari luar Kota Palembang merupakan peluang bagi 

para usaha penyewa rumah tinggal atau biasa disebut kost. Banyaknya kost 

yang tersebar di Kota Palembang tidak semuanya dapat diketahui oleh 

masyarakat. Untuk mendapatkan informasi kost yang ada di Kota Palembang 

dipelukan Google Maps API atau layanan berbasis lokasi yang dapat diakses 

melalui smartphone. Dalam Penelitian ini, peneliti mengembangkan 

APLIKASI MOBILE ANDROID PENCARIAN KOST DI KOTA PALEMBANG yang 

bertujuan untuk memberi informasi kepada masyarakat mengenai lokasi kost 

yang ada di Kota Palembang. Aplikasi ini dapat menyediakan informasi 

berupa detail kost yang dapat dilihat oleh pengguna aplikasi, aplikasi juga 

dapat menampilkan kost berdasarkan Kecamatan yang ada di Kota 

Palembang. Dengan adanya layanan berbasis lokasi ini pengguna dapat 

mengetahui rute tercepat menuju ke tempat kost yang telah dipilih. 

Kata Kunci: Kost, Google Maps API, Android 
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ABSTRACT 
 

Palembang City is a city that has many universities, this causes many people 

from outside the city of Palembang who want to continue their studies to the 

city of Palembang. The number of immigrants from outside the city of 

Palembang is an opportunity for businesses to rent houses or so-called 

boarding houses. The number of boarding houses scattered in the city of 

Palembang, not all of them can be known by the public. To get information on 

boarding houses in Palembang City, Google Maps API or location-based 

services are needed that can be accessed via smartphones. In this study, the 

researcher developed a MOBILE ANDROID APPLICATION FOR KOST SEARCH 

IN THE CITY OF PALEMBANG which aims to provide information to the 

public about the location of boarding houses in the city of Palembang. This 

application can provide information in the form of boarding details that can 

be seen by application users, the application can also display boarding based 

on the District in Palembang City. With this location-based service, users can 

find out the fastest route to the chosen boarding house. 

Keywords: Boarding Houses, Google Maps API, Android 
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