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Monitoring Inventory Menggunakan QR Code Scanner Dengan Metode 

Frameworks Codeigniter Plan In Barcode di  

Sekolah Menengah Pertama Negeri 2 Tungkal Jaya  

 

Abstrak 

Sistem pendataan Inventaris merupakan suatu sistem yang memberikan 
layanan informasi yang berupa data Inventaris.  Sekolah Menengah Pertama Negeri 2 
Tungkal Jaya  adalah salah satu SMP Negeri di Kabupaten Musi Banyuasin  Provinsi 
Sumatera Selatan, sebuah instansi yang bergerak di bidang pendidikan. Dalam 
kegiatan Pendataan Inventaris yang ada di sekolah masih secara manual dan sistem 
penelusuran data  belum tersedia karena sistem pendataan inventaris  yang ada di 
sekolah tersebut belum terkelola dengan baik sehingga sering kali mempersulit 
dalam pelaksanaan aktifitas-aktifitas akademik yang ada, seperti proses pengolahan 
data siswa, pengolahan data guru, Jadwal Pelajaran dan pengolahan nilai siswa.  
Sistem pendataan Inventaris yang berjalan di SMPN 2 Tungkal Jaya  yang dalam 
pengolahan data Inventaris  masih menggunakan sistem komputerisasi sederhana. 
Walaupun sudah didukung dengan komputer tetapi hanya memanfaatkan office 
standar (Microsoft Office Excel dan Word) sehingga memungkinkan banyak sekali 
kesalahan dalam pengolahan data Iventaris , dan menyebabkan pendataan 
Inventaris  yang di kelolah  oleh SMPN 2 Tungkal Jaya  menjadi kurang efisien, serta 
mengakibatkan kesulitan dalam pencarian data dan menyita waktu relatif lama 
dalam pembuatan laporan. Untuk membantu dalam menyelesaikan masalah tersebut 
perlu adanya suatu sistem Pendataan Inventaris  yang baru agar setiap pekerjaan 
yang menyangkut pengolahan datanya dapat dikurangi tingkat kesalahannya. 

 

Kata kunci : sistem pendataan inventaris dan SMPN 2 Tungkal Jaya 
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