
i 
 

 

 

 

Sistem Informasi  (Study From Home) di Masa Wabah 

Covid-19 Pada Madrasah Ibtidaiyah Mambaul Hidayah II 

Palembang 

 

 

Wiwik Sugiyarti 

171410035 

 

 

 

Skripsi ini diajukan sebagai syarat untuk memperoleh gelar Sarjana 

 Komputer di Universetas Bina Darma 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS BINA DARMA PALEMBANG 

2022 

 



ii 
 

 

 



iii 
 

 

 



iv 
 

 

 



v 
 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

Motto: 

 “Mau kamu se marah-marahnya dengan keadaan mau senangis-nangisnya, se 

benci-bencinya dengan keadaan itu semua gak akan ngaruh jika memang sudah 

di takdirkan begitu ya gak papa, jalani saja jika memang harus jangan minta 

untuk “SUDAHI SAJA” Tapi mintalah sama tuhan “YA ALLAH, KUATKAN AKU” 

Jangan putus asa, jangan menyerah, Berat memang berat makanya kita minta 

untuk dikuatkan :)” 

 “Hatiku tenang karena mengetahui bahwa apa yang melewatkanku tidak akan 

pernah menjadi takdirku, dan apa yang ditakdirkan untukku tidak akan pernah 

melewatkanku” 

(Umar bin Khattab) 

 “Terkadang yang membuatmu gelisah bukanlah musibah yang menguji, tetapi 

bahasa rindu Allah yang gagal kau pahami”  

 

PERSEMBAHAN: 

Dengan rasa syukur mendalam, dengan telah diselesaikannya skripsi ini  penulis 

persembahkan sepenuhnya kepada:  

 Dua orang hebat di kehidupan saya yang saya sayangi, saya cintai sepenuh hati. 

Selalu memberi support, doa, nasehat halpositif, rasa sabar yang selalu mereka 

berikan yaitu kedua orngtua saya ibu dan bapakku trimakasih saya sangat 

bersyukur dengan bapak, ibu sebagai orngtuaku. 

 Kepada dosen pembimbingku bapak Suyanto, M.M., M.Kom trimakasih telah 

bersedia membimbingku untuk menyelesaikan skripsi sebagai syarat untuk gelar 

sarjana. 

 Dear teman-temanku ucapan trimakasih untuk  Makhasin, Vidya, Dila yang telah 

menemani dan senantiasa memberikan motivasi. 

 Skripsi ini saya persembahkan kepada Alamamater saya Program Studi Sistem 

Informasi, Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Bina darma Palembang. 

 

 

 



vi 
 

ABSTRACT 

 

 Madrasah Ibtidaiyah Mambaul Hidayah II is one of the schools in the city of 

Palembang which is engaged in education, Madrasah Ibtidaiyah Mambaul Hidayah II has 

laboratory equipment, multimedia and is also equipped with internet facilities at school. 

However, it is still not optimal in utilizing the internet. In the learning process, information 

and communication technology is still using conventional methods. As a result, in the midst 

of the Covid-19 outbreak, which caused all schools to be closed, it was impossible to 

conduct face-to-face learning, all systems were carried out online. So that the current 

Madrasah Ibtidaiyah Mambaul Hidayah II school, which is learning from home is still 

using WhatsApp by working on modules and sending photos of assignments. Then the 

teacher must check one by one from the photos, if many have sent the photos it will take up 

a lot of storage memory space, and take a long time for the assessment stage. The purpose 

of this research is to design and build a Study From Home Information System during the 

Covid-19 Outbreak at Madrasah Mambaul Hidayah II Palembang using the Extreme 

Programming method. The results of this study are a study from home application based 

on android mobile that can be used by all teachers and students, this application makes it 

easier for teachers and students to carry out teaching and learning, with this application 

teachers can view assessment reports easily. 

 
Keywords: Madrasah Ibtidaiyah Mambaul Hidayah II, Information Systems, 
ExtremeProgramming 
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ABSTRAK 

 

Madrasah Ibtidaiyah Mambaul Hidayah II merupakan salah satu sekolah yang 

berada di kota Palembang yang bergerak di bidang pendidikan, Madrasah Ibtidaiyah 

Mambaul Hidayah II mempunyai alat-alat laboratorium, multimedia dan juga di 

lengkapi fasilitas internet disekolah. Akan tetapi masih belum optimal dalam 

memanfaatkan internet. Didalam proses pembelajaran teknologi informasi dan 

komunikasi masih menggunakan metode konvensial, Akibat ditengah kondisi wabah 

covid-19 ini, yang menyebabkan seluruh sekolah ditutup sangat tidak memungkinkan 

untuk melakukan pembelajaran tatap muka, semua sistem di lakukan secara online. 

Sehingga sekolah Madrasah Ibtidaiyah Mambaul Hidayah II sekarang ini, yang proses 

belajar dari rumah masih menggunakan WhatsApp dengan mengerjakan modul dan 

mengirim foto tugas. Kemudian guru harus mengecek satu persatu dari foto tersebut, 

jika sudah banyak yang mengirim foto tersebut maka akan memakan banyak ruang 

memori penyimpanan, dan memakan waktu yang cukup  lama untuk tahap penilaian. 

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan membangun Sistem Informasi Study 

From Home di Masa Wabah Covid-19 pada Madrasah Mambaul Hidayah II Palembang 

dengan menggunakan metode Extreme Programming. Hasil dari penelitian ini adalah 

sebuah aplikasi study from home berbasis mobile android yang dapat digunakan oleh 

semua guru dan siswa, aplikasi ini memudahkan guru dan siswa dalam melakukan 

belajar mengajar, dengan aplikasi ini guru dapat melihat laporan penilaian dengan 

mudah. 

Kata Kunci: Madrasah Ibtidaiyah Mambaul Hidayah II, Sistem Informasi, Extreme Programming  
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