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ABSTRAK  

 

Dalam suatu perguruan tinggi proposal skripsi adalah salah satu syarat bagian dari 

skripsi sebelum mahasiswa menyelesaikan program studi di sebuah universitas. 

Namun pada kenyataanya mahasiswa terkadang tanpa sengaja melakukan 

kesalahan dalam menulis proposal skripsi tanpa mengetahui standar penulisan pada 

proposal skripsi. Aplikasi deteksi standar penulisan proposal skripsi merupakan 

solusi untuk membantu universitas dalam mendeteksi dan mengecek kesalahan 

dalam penulisan proposal skripsi. Dalam perancangannya dibuatlah aturan yaitu 

Rule based system yang dibuat dalam program dalam menerapkan aturan aturan 

yang dimasukkan, metode yang dipakai ialah metode regular expression (REGEX) 

yang nantinya membantu system untuk menemukan pola-pola kalimat. Dengan 

menggunakan Visual basic.net Aplikasi deteksi standar penulisan proposal skripsi 

ini dibuat dengan fitur pengecekan kesalahan penulisan dan penyimpanan proposal 

skripsi. Selain itu, aplikasi ini memiliki fitur preview sebagai fitur untuk 

menampilkan hasil data yang disimpan pada bab 1 sampai 3, dan juga menampilkan 

hasil dari pengecekan tersebut menjadi layak atau tidaknya dalam penulisan 

proposal skripsi. Dengan dibuatnya aplikasi ini diharapkan agar aplikasi ini bisa 

membantu universitas dalam mengecek kesalahan standar penulisan proposal 

skripsi. 

 

Kata Kunci : Perangkat lunak pendeteksi, Visual studio, Standar Penulisan, 

Kesalahan, Rule based system, Regular Expression  

 

 

 

 

 

 

 



Abstract 

 

In a college thesis proposal is one of the requirements for a part of the thesis before 

students complete a course at a university. But in fact, students sometimes 

accidentally make mistakes in writing thesis proposals without knowing the writing 

standards on thesis proposals. The standard detection application of thesis 

proposal writing is a solution to assist the university in detecting and checking for 

mistakes in writing a thesis proposal. In its design, the rule based system is created 

in the program to apply the rules entered, the method used is a regular expression 

(REGEX) method that later helps the system to find the patterns Sentence. By using 

Visual basic.net application The standard detection of proposal writing is made by 

writing error checking feature and thesis proposal storage. In addition, the 

application has a preview feature as a feature to display the data stored in chapters 

1 to 3, and also displays the results of the check to be worthy or not to write a thesis 

proposal. With this application it is hoped that this application can help the 

university in checking the standard mistake of writing a thesis proposal. 

 

Keywords: detection software, Visual Studio, standard writing, error, Rule based 

system, Regular Expression 
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