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ABSTRAK 

 

Metode Simulasi merupakan metode mengajar yang dapat digunakan dalam 

pembelajaran kelompok. Proses pembelajarannya objeknya cenderung bukan benda 

atau kegiatan yang sebenarnya, melainkan kegiatan belajar yang semi. UNBK 

disebut juga Komputer Based Test (CBT) adalah sistem pelaksanaan ujian nasional 

dengan menggunakan komputer sebagai media ujiannya. LCG ( Linear 

Congrulation Generator  adalah Algoritma tidak menggunakan tanda perbandingan 

(/>,<,>=,==) untuk menentukan elemen dalam data.  Pengguna komputer makin 

yang makin lama makin banyak , terlihat pada era teknologi informasi seperti 

sekarang ini , memunculkan keinginan untuk saling berhubungan. faktor utama 

yang sangat mendukung dari penggunaan komputer oleh banyak instansi maupun 

usaha lainnya, yaitu untuk memudahkan para pemakai komputer tersebut untuk 

dapat saling bertukar data maupun mencari informasi yang dibutuhkan secara cepat 

dan tepat. dalam menjalankan setiap aktivitas sesuai dengan kebutuhan. Universitas 

Bina Darma selalu menggunakan komputer dalam pengolahan data dan 

memberikan informasi kepada mahasiswa maupun pengguna internet. sama pada 

seperti instansi instansi besar pemerintah lainnya. maka salah – satu sarana yang 

mempunyai peranan sangat penting dalam melaksanakan tugas tersebut. dengan 

diadakannya Simulasi Ujian Nasional Berbasis Komputer ( UNBK ) di SMA Setia 

Darma Palembang siswa lebih dapat mengenal komputer dan informasi yang 

diperlukan.  

 

KataKunci : AES,DES,Kriptografi, QR-Code, Maps,Algoritma Congrulation 

Generator. 

Abstract 

Simulation method is a teaching method that can be used in group learning. The 

learning process of objects tends not to be actual objects or activities, but semi-

learning activities. LCG (Linear Congrulation Generator is an algorithm that does 

not use a comparison sign (/>, <,> =, ==) to determine the elements in the data. 

Bina Darma University always uses computers in processing data and providing 

information to students and internet users alike. other major government agencies, 

it is wrong - one means that has a very important role in carrying out this task.By 

holding a Computer-Based National Examination Simulation (UNBK) in Setia 

Darma High School Palembang students are better able to get to know computers 

and information needed. 

Keywords: AES, DES, Cryptography, QR-Code, Maps, Congrulation Generator 

Algorithm. 
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