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ABSTRAK 

Hasil dalam penelitian ini yaitu aplikasi berbasis android yang berguna 
untuk mengidentifikasi inventaris barang berbasis aplikasi pada Puskesmas 
Sungsang agar dapat mendukung kegiatan pengelolaan informasi data 
inventaris barang. Adapun metode penelitian yaitu metode kualitatif yang 
bersifat deskriptif dan metode pengumpulan data yang digunakan dalam 
penelitian ini yaitu metode observasi dan wawancara serta menggunakan 
metode RAD (Rapid Application Development) sebagai metode pengembangan 
perangkat lunak. Sistem identifikasi inventaris barang berbasis aplikasi pada 
Puskesmas Sungsang menggunakan web open source yakni App Inventor yang 
berguna untuk mengembangkan aplikasi berbasis android, penggunaan App 
Inventor hanya mendesain untuk menciptakan sebuah aplikasi. Aplikasi 
dibuat akan menggunakan fitur scan barcode untuk memasukan kode barang. 
Media penyimpanan database pada aplikasi ini menggunakan layanan Google 
yaitu Google Spreadsheet, Google Spreadsheet merupakan sebuah software 
berbasis web untuk membuat tabel atau pengolah data. Sistem identifikasi 
inventaris barang berbasis aplikasi pada Puskesmas Sungsang ini agar dapat 
memberikan efisiensi serta efektivitas pekerjaan yang berkaitan dengan 
pengelolaan data inventaris barang. 

 
Kata Kunci : Sistem Identifikasi, Inventaris, Barang, App Inventor, QR Code     
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