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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

 

MOTTO 
 
 

“Tidak ada orang yang bisa memenangkan setiap pertempuran, tetapi tidak ada 

orang yang akan jatuh tanpa perjuangan” 

 
“LA TAHLA” 

“ (hei, jangan mengeluh!) Allah tidak membebani seseorang itu melainkan sesuai 

dengan kesanggupannya” 

(QS. Al Baqarah 2:288) 
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2. Keluarga besar yang memberi dukungan dan bantuan kepada saya 

 

3. Dosen pembimbing yang telah membimbing saya dengan sabar dan telah 

menambah ilmu serta wawasan kepada saya 

4. Pihak terkait dari Bank Sampah Prabumulih yang telah mengizinkan peneliti 

untuk mengadakan penelitian skripsi ditempat tesebut 

5. Teman-teman dan orang terdekat yang selalu ada saat dibutuhkan, memberi 

dukungan, semangat dan selalu menjadi penenang saat sedang susah. 
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ABSTRAK 

 

 
Kota Prabumulih atau biasanya yang dikenal dengan kota nanas adalah salah 

satu kota yang terletak di Provinsi Sumatra Selatan dengan luas daerah sebesar 434,50 

km², memiliki penduduk ± 200.000 jiwa (2019) dengan luas 435,10 km² Berdasarkan 

data dari Dinas Lingkungan Hidup Kota Prabumulih sampah yang dapat diolah oleh 

para pengepul atau pemulung sebanyak 35,97 ton per harinya. Sebanyak 76,46 ton per 

hari sampah yang dihasilkan oleh masyarakat Prabumulih langsung diangkut ke 

Tempat Pembuangan Akhir (TPA). Sisanya sebanyak 62,22 ton per hari merupakan 

sampah yang tidak terolah, Menurut Peraturan Menteri Lingkungan Hidup No 13 

tahun 2012, bank sampah adalah tempat pemilahan dan pengumpulan sampah yang 

dapat didaur ulang dan/atau diguna ulang yang memiliki nilai ekonomi, namun bank 

sampah kota prabumulih belum mempunyai sistem khusus untuk menangani 

pengolahan data seperti data saldo, data nasabah, serta update data harga per item dan 

juga untuk perekapan atau penyimpan masih menggunakan media kertas yang di print 

out, hal ini memungkinkan rentanya terjadi kehilangan data dan kurang efektifitas 

dalam menunjang kegiatan sehari-hari. Maka dari itu penulis ingin mengembangka 

aplikasi berbasis website mobile guna membantu permasalah yang terjadi, aplikasi 

yang akan di kembangkan nantinya akan menggunakan metode pengembangan 

extreme programming. 
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6. Teman-teman dan Orang terdekat yang sudah menjadi support system selama 

kuliah, serta menjadi tempat keluh kesah dan telah membantu disaat saya 

membutuhkan. 
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