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ABSTRAK

Teknologi informasi merupakan salah satu unsur yang berkembangan

pesat di era globalisasi ini. Informasi tersedia dengan mudah, beragam

bentuknya, dan semakin banyak digunakan. Di era informasi ini baik individu,

perusahaan, dan lembaga pemerintah semuanya perlu memasukkan banyak

informasi dalam keputusan mereka. Metode prediksi dalam persediaan barang

selanjutnya membantu untuk upaya meningkatkan sebuah pelayanan terhadap

konsumen yaitu ketersediaan barang. Dalam hal menerapkan prediksi dengan

keadaan data tersebut maka akan digunakan metode Least Square dan

Framework CodeIgniter sebagai aplikasi berbasis web untuk simulasi

perhitungan dari penerapan prediksi persediaan barang dengan metode Least

Square. Least Square merupakan salah satu dari metode yang dikenal dan

dipakai dalam prediksi dengan cara menentukan persamaan garis yang

mempunyai jumlah terkecil dari kuadrat selisihdata asli dengan data pada garis

trend. Hasil dari penelitian ini memiliki tampilan dashboard yaitu admin.,

Admin memiliki fungsi untuk melakukan administrator pada simulasi webiste.

Pada user admin dapat melakukan tambah data barang, edit data barang, hapus

data barang, tambah data penjualan, hapus data penjualan, memprediksi barang

dan mengelola data user.

Kata Kunci :Prediksi, Least Square, Barang.
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ABSTRACT

Information technology is one element that is developing rapidly in this era of

globalization. Information is readily available, takes many forms, and is

increasingly being used. In this information age, individuals, companies, and

government agencies all need to include a lot of information in their decisions.

The prediction method in inventory further helps to improve a service to

consumers, namely the availability of goods. In terms of applying predictions

with the state of the data, the Least Square method and CodeIgniter

Framework will be used as a web-based application for simulating

calculations from the application of inventory predictions with the Least

Square method. Least Square is one of the methods known and used in

prediction by determining the equation of the line which has the smallest

number of squares of the difference between the original data and the data on

the trend line. The results of this study have a dashboard display that is admin.,

Admin has the function to administer the webiste simulation. The admin user

can add item data, edit item data, delete item data, add sales data, delete sales

data, predict items and manage user data.

Keywords: Prediction, Least Square, Goods.
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