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ABSTRAK 

 Saat ini smartphone android sudah menjadi kebutuhan pokok dalam 

kehidupan sehari-hari, smartphone android mempermudah masyarakat untuk 

melakukan setiap pekerjaan. Salah satunya dapat diterapkan untuk membuat sebuah 

smart home untuk mengendalikan peralatan listrik rumah tangga dari jarak jauh 

menggunakan jaringan internet. Penerapan smart home ini dapat membantu untuk 

mengendalikan peralatan listrik rumah tangga yang sering ditinggal dalam keadaan 

kosong. untuk membuat sistem tersebut dibutuhkan sebuah perangkat Arduino nano 

33 IoT sebagai alat perantara untuk menghubungkan alat ke smartphone android. 

Arduino nano 33 IoT membaca data dari firebase realtime database yang terhubung 

melalui jaringan internet, data yang dibaca merupakan perintah dari aplikasi 

android untuk menyalakan, mematikan peralatan listrik dan melihat temperature 

suhu dan kelembapan, alat elektronik yang digunakan:Kunci solenoid, kipas ,dan 

lampu.  

 
Kata Kunci :android, smarthome, arduino nano 33 IoT,  firebase. 
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ABSTRACT 

 Currently, android smartphones have become a basic need in daily life. 

Android smartphones make it easier for people to do every job. One of them can be 

applied to create a smart home to control household electrical appliances remotely 

using the internet network. The application of this smart home can help to control 

household appliances that are often left empty. To make the system, an Arduino 

nano 33 IoT device is needed as an intermediary tool to connect the device to an 

android smartphone. Arduino nano 33 IoT reads data from firebase relatime 

database that is connected via the internet. The data read is an order from the 

android application to turn on, turn off electrical equipment and see the temperature 

and humidity. Electronic devices used : Solenoid lock, fan and lamp. 

Keywords: :android, smarthome, arduino nano 33 IoT,  firebase 
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