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ABSTRACT 

 

 
Palembang 45 Public Middle School is one of the state junior high schools in Palembang. 

Scheduling is a planning activity to determine when and where each operation as part of the 

overall work must be done on limited resources, as well as the allocation of resources at a certain 

time by taking into account the capacity of existing resources. The problem experienced is that  

so far the scheduling of teaching teachers in Palembang 45 Junior High School which includes 

the schedule of subjects and the distribution of teachers in each class that still uses the manual 

method. In this case the settlement carried out in the fields of Palembang State Junior High 

School 45 in terms of space, class, and time required a fairly complicated process. Then we need 

an application that can help students in determining the schedule of subjects for one school year 

that is formed automatically through a computerized system by implementing the backtrack 

algorithm. Algortima backtrack can be used in scheduling because it uses a trace process so that 

the existing scheduling is continuously changed to be the most efficient schedule. 

 

Keywords: Palembang 45 Junior High School, Scheduling, Backtrack Algorithm. 



 
 

ABSTRAK 
 
 
 
 
 

SMP Negeri 45 Palembang adalah salah satu sekolah menengah pertama negeri yang ada 

di kota Palembang. Penjadwalan adalah aktivitas perencanaan untuk menentukan kapan dan 

dimana setiap operasi sebagai bagian dari pekerjaan secara keseluruhan harus dilakukan pada 

sumber daya yang terbatas, serta pengalokasian sumber daya pada suatu waktu tertentu dengan 

memperhatikan kapasitas sumber daya yang ada. Masalah yang dialami yaitu bahwa selama ini 

penjadwalan mengajar guru di SMP Negeri 45 Palembang yang meliputi jadwal mata pelajaran 

dan pembagian guru di setiap kelas yang masih menggunakan cara manual. Dalam kasus ini 

penyelesaian yang dilakukan di bidang-bidang SMP Negeri 45 Palembang dalam hal ruang, 

kelas, dan waktu tertentu diperlukan proses yang cukup rumit. Maka diperlukan suatu aplikasi 

yang dapat membantu bagian kesiswaan dalam menentukan jadwal mata pelajaran untuk satu 

tahun ajaran yang dibentuk secara otomatis melalui sistem komputerisasi dengan 

mengimplementasikan algoritma backtrack. Algortima backtrack dapat digunakan pada 

penjadwalan karena ia menggunakan proses runut balik sehingga penjadwalan yang ada terus 

diubah agar dapat menjadi jadwal yang paling efisien. 

 

Kata kunci: SMP Negeri 45 Palembang, Penjadwalan, Algoritma Backtrack. 
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