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ABSTRAK 

 

Pemerintah desa Talang Rimba saat ini dalam memberikan 
informasi dan pelayanan desa masih menggunakan cara tradisional yaitu 
bersosialisasi secara langsung dengan masyarakat. Mengingat pentingnya 
informasi dan untuk menghindari kesalahan kesalahan yang disampaikan 
kepada masyarakat sebagaimana yang diketahui penyampaian informasi 
dan pelayanan kepada masyarakat masih kurang efektif maka dibutuhkan 
sebuah web desa yang bisa memberikan informasi sekaligus pelayanan 
kepada masyarakat desa talang Rimba. Web desa ini akan digunakan 
pemerintah desa dan masyarakat menggunakan android . karena desa 
saat ini telah memiliki jaringan yang cukup baik jadi aplikasi ini akan 
sangat bargeuna bagi masyarakat, dengan berbagai tempat yang akan 
ditapilkan nanti dan beberapa berita dan agenda terkini akan selalu 
diupdate minimal 3 hari sekali update, aplikasi ini akan disediakan link 
khusus yang bertujuan untuk memudahkan masyarakat untuk menginstal 
aplikasi , Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan 
membangun aplikasi web desa berbasis android (Studi Kasus Desa Talang 
Rimba kabupaten Ogan Komering Ilir). Yang dapat memudahkan 
masyarakat baik dalam maupun luar desa untuk mengetahui informasi 
secara detail mengenai perkembangan dan kemajuan yang terjadi di desa 
Talang Rimba. pemerintah desa akan lebih mudah dalam memberikan 
pelayanan kepada masyarakat. Sistem ini dikembangkan menggunakan 
bahasa pemrograman Java, php, css, dan xml, Kemudian pembuatan 
database nya menggunakan Mysql. Adapun metode penelitian yang 
digunakan yaitu observasi , wawancara , dan studi pustaka. Dan 
pengembangan sistem menggunakan metode woterfall (air terjun).Dalam 
Rancang Bangun Aplikasi Web Desa Berbasis Andorid terdapat informasi 
profil desa , struktur organisasi , data wilayah , potensi desa , lembaga 
desa , layanan , berita dan agenda , laporan anggaran , layanan pengaduan 
. 
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ABSTRACT 

 

The current Talang Rimba village government in providing information and 

village services still uses the traditional way, namely socializing directly with 

the community. Given the importance of information and to avoid errors 

conveyed to the community as it is known that the delivery of information and 

services to the community is still ineffective, a village web is needed that can 

provide information as well as services to the Talang Rimba village community. 

The purpose of this research is to design and build an android-based village 

web application (Case Study of Talang Rimba Village, Ogan Komering Ilir 

Regency). Which can make it easier for people both inside and outside the 

village to find out detailed information about the developments and progress 

that has occurred in the village of Talang Rimba. village government will be 

easier in providing services to the community. This system was developed using 

the Java, php, css, and xml programming languages, then the database was 

created using Mysql. The research methods used are observation, interviews, 

and literature study. And the system development uses the waterfall method. In 

the Andorid-Based Village Web Application Design, there is information on 

village profiles, organizational structures, regional data, village potentials, 

village institutions, services, news and agendas, budget reports, complaint 

services. 
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