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ABSTRACT 

 

Currently, it is not difficult for people to buy and sell online through the 

marketplace. Marketplace is a solution for people to shop easily. One of the advantages in 

the marketplace is that payments can be made in a non-cash way. In this study, a 

markeptlace will be developed which has a cashless payment function by combining an 

online payment provider with the E-CRM method. System testing with PHP programming 

language and MySQL database. This information system application provides added value, 

namely making the search and price process more effective and efficient because people do 

not need to come directly. On the other hand, the benefits for shop owners can broaden the 

scope of their shop's advertisements so that the wider community. the problem is how to 

build an E-marketplace website for web-based goods to be sold to accommodate sellers of 

website goods specifically for the Indonesian region. 

 
Keywords: information system, marketplace, e-commerce, pempek, ordering, search 

optimization 

 



ABSTRAK 

 

Saat ini masyarakat tidak sulit untuk jual beli secara online melalui marketplace. 

Marketplace merupakan solusi bagi masyarakat untuk berbelanja dengan mudah. Salah 

satu keunggulan dalam marketplace antara lain pembayaran dapat dilakukan dengan cara 

tidak tunai. Dalam penelitian ini akan dikembangkan markeptlace yang memiliki fungsi 

pembayaran tidak tunai dengan menggabungkan dalam penyedia pembayaran online 

dengan metode E-CRM. Pengujian sistem dengan Bahasa pemrograman PHP dan Database 

MySQL. Aplikasi sistem informasi ini memberi nilai tambah yaitu membuat proses 

pencarian dan harga lebih efektif dan efisien karena masyarakat tidak perlu datang 

langsung. Di sisi lain, keuntungan yang didapat bagi pemilik toko dapat memperluas daya 

cakupan iklan tokonya sehingga masyarakat luas. masalahnya adalah bagaimana cara 

membangun sebuah website E-marketplace untuk barang- barang ingin dijual yang 

berbasis web untuk menampung para penjual barang website khusus untuk wilayah 

indonesia. 

Kata Kunci: sistem informasi, marketplace, e-commerce, pempek, pemesanan, Optimasi 

pencarian 
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