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ABSTRAK 

 

 
Sistem Inventaris adalah merupakan sistem informasi manajemen pendataan 

Inventaris inventaris secara terintegrasi seluruh instansi dalam rangka 

melaksanakan tertib administrasi pengelolaan dan pendataan barang. Dalam hal 

ini pembuatan sistem Inventaris yang akan dapat mempermudah kerja, serta 

melakukan pencatatan tentang Inventaris yang dimiliki perusahaan SMA 

Candradimuka. Karena proses pencatatan inventaris dan pengelolahan data 

Inventaris masih dengan melakukan cara konvensional, dimana data setiap 

Inventaris yang ada didata dan dicatat kedalam buku besar, hal ini sering 

menimbulkan permasalahan, seperti keliruhan dalam mencari berkas Inventaris, 

Inventaris yang tertukar dalam penomoran dan. Solusi yang perlu dilakukan ialah 

dengan membangun sebuah sistem informasi Inventaris berbasis web dengan 

bahasa pemrograma PHP untuk mengelola dan melakukan pendataan terhadap 

Inventaris, sistem tersebut juga didukung fitur QR-Code. Fitur ini sendiri 

merupakan kode yang dapat dibaca oleh komputer dengan mengunakan teknologi 

QR-Code membantu proses pencarian dan pemeriksaan data secara otomatis. 

Metodologi yang digunakan dalam pengembangan sistem ini dengan 

menggunakan QR-Code ini adalah Rapid Application Development atau sering 

dikenal dengan metode RAD, metode ini kerap dipakai oleh pengembang aplikasi 

dalam melakukan pengembangan sebuah sistem informasi. Metode ini bertujuan 

untuk melakukan pengembangan terhadap aplikasi secara cepat melalui 

pengulangan dan feedback yang berulang-ulang. Hasil yang akan didapat ialah 

sebuah sistem yang dapat melakukan pendataan Inventaris serta menghasilkan 

laporan Inventaris dengan bantuna QR-Code. Dengan adanya sistem ini dapat 

membantu pihak SMA Candradimuka untuk mengelola data inventaris secara 

efisien dan terdata dengan baik. 

Kata Kunci: Inventaris, Manajemen, Informasi, Sistem, RAD, QR-Code 
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ABSTRACT 

The Inventory System is an integrated inventory management information system 

for all agencies in order to carry out the administration of management and data 

collection of goods. In this case, making an Inventory system that will make work 

easier, as well as recording the inventory owned by the Candradimuka High 

School company. Because the process of recording inventory and managing 

Inventory data is still in the conventional way where the data for each existing 

Inventory is recorded and recorded in a ledger, this often causes problems, such 

as errors in finding the Inventory file, Inventory being confused in numbering and. 

The solution that needs to be done is to build a web-based Inventory information 

system with the PHP programming language to manage and collect data on 

Inventory, the system is also supported by the QR-Code feature. this feature itself 

is a code that can be read by a computer using QR-Code technology to help the 

process of searching and checking data automatically. The methodology used in 

developing this system using QR-Code is Rapid Application Development or often 

known as the RAD method, this method is often used by application developers in 

developing an information system. This method aims to develop applications 

quickly through repetition and repeated feedback. The result that will be obtained 

is a system that can collect inventory data and generate inventory reports with the 

help of a QR-Code. 

Keywords:Inventory, Management, Information, System, RAD, QR-Code 
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