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Penelitian ini bertujuan untuk merancang website sistem informasi 

akademik di SMA Bina Jaya Palembang dengan menggunakan Figma sebagai alat 

perancangan. Perkembangan teknologi informasi telah mengharuskan beberapa 

lembaga pendidikan untuk menyesuaikan dengan zaman sekarang, aktifitas yang 

sebelumnya dilakukan secara manual harus dilakukan otomatisasi untuk 

memudahkan prosesnya. Perancangan sistem informasi akademik ini dilakukan 

dengan menyediakan rancangan untuk menjadi gambaran sistem yang akan 

dibuat dan referensi bagi peneliti selanjutnya yang akan membuat website sistem 

informasi akademik tersebut. Hasil dari penelitian ini berupa website sistem 

informasi akademik sekolah berasal dari rancangan yang telah dibuat di Figma. 

Maka dari itu penelitian ini diharapkan dapat membantu SMA Bina Jaya 

Palembang dalam proses pengembangan teknologi nya dengan cara perancangan 

website sistem informasi akademik tersebut. 

 



Abstract 

viii 

 

 

 
 

 
This study aims to design an academic information system at SMA Bina 

Jaya Palembang by using Figma as a design tool. The development of information 

technology has required several educational institutions to adapt to today's times, 

activities carried out manually must be done automatically to facilitate the 

process. The design of this academic information system is done by providing a 

design to be a description of the system that will be made and a reference for 

researchers who will then create the academic information system site. The 

results of this study are in the form of a school academic information system 

website derived from a design that has been made at Figma. Therefore, this 

research is expected to help SMA Bina Jaya Palembang in the process of 

developing its technology by designing an academic information system. 
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