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MOTTO: 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
 

 

 Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila kamu 

sudah selesai (dari satu urusan) kejarlah sungguh-sungguh (urusan yang 

lain, dan kepada tuhanmu lah engkau berharap). 

(Q-S. An-Nasyrah : 6-8). 

 Dalam hidup pasti ada kesulitan jadikan prosesnya pencarian jalan 

keluar nya sebagai pendewasaan diri dan pendekatan iman kepada Allah 

SWT. 

 Setetes keringat orang tua beribu langkah kaki ini maju untuk menggapai 

impian dan cita-cita. Doa kedua orang tua membuat jalan sulit menjadi 

mudah, keikhlasan dan doanya mengiringi langkahku untuk menggapai 

keberhasilan 
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Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah sistem informasi bagi biro 

perjalanan wisata untuk mempermudah pemesanan wisata dan pusat 

pembayaran. Penulis duduk disini melakukan penelitian di salah satu kota di 

Sumatera Selatan yaitu kota Pagalalam. Metode penelitian yang digunakan 

adalah observasi, wawancara dan penelusuran literatur. Dengan adanya 

website ini diharapkan dapat membantu wisatawan dalam mencari, 

mempermudah dan mempercepat informasi lokasi objek wisata di Kota 

Pagaralam. Kota Pagaralam merupakan salah satu kota di provinsi Sumatera 

Selatan yang terkenal dengan tempat wisatanya yang mempesona. Tempat 

wisata seperti pegunungan dan aneka air terjun, wisata buatan, wisata 

sejarah, dan wisata religi. Survei dilakukan di beberapa tempat wisata di kota 

Pagaralam. Ini adalah website untuk menampilkan, mencari dan mencari 

informasi paket wisata di Kota Pagaralam, Sumatera Selatan dan membantu 

wisatawan untuk melihat paket wisata dengan lebih mudah. Presentasi 

tentang pariwisata ini memudahkan wisatawan untuk memutuskan rencana 

perjalanan mereka dan memutuskan wisata mana yang akan dikunjungi di 

kota Pagaralam, Sumatera Selatan. 

Kata kunci: paket wisata, biro perjalanan, sistem informasi wisata, 

pemrograman eksternal, web. 
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This study aims to create an information system for travel agencies to 

facilitate travel bookings and payment centers. The author is sitting here 

doing research in one of the cities in South Sumatra, namely the city of 

Pagalalam. The research method used is observation, interviews and 

literature searches. With this website, it is hoped that it can assist tourists in 

finding, simplifying and accelerating information on the location of tourist 

attractions in Pagaralam City. The city of Pagallaram is one of the cities in the 

province of South Sumatra which is famous for its enchanting tourist 

attractions. Tourist attractions such as mountains and various waterfalls, 

artificial tourism, historical tourism, and religious tourism. The survey was 

conducted in several tourist attractions in the city of Pagallaram. This is a 

website to display, search and search for tour package information in 

Pagaralam City, South Sumatra and help tourists to view tour packages more 

easily. This presentation on tourism makes it easy for tourists to decide on 

their travel plans and decide which tours to visit in Pagaralam city, South 

Sumatra. 

Keywords: tour packages, travel agencies, tourist information systems, 

external programming, web. 
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