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Abstrak 

 

Cryptocurrency merupakan aset digital yang dirancang berdasarkan 

Kriptografi seperti Secure Hash Algorithm 2 (SHA-2) dan Message Digest 5 

(MD5). Cryptocurrency menggunakan teknologi Blockchain untuk menjamin 

keamanan, transparansi, mudah dilacak dan tidak dapat diubah. Hal ini yang 

membuat cryptocurrency menjadi sangat popular diberbagai macam bidang 

terutama dibidang keuangan. Walaupun demikian, ketidakpastian dan 

perubahan harga yang sangat dinamis membuat tingkat resiko untuk 

melakukan investasi pada aset digital ini cukup tinggi. Alasan tersebut 

membuat pembahasan mengenai prediksi harga cryptocurrency menjadi tren 

secara global.  

Penelitian ini bertujuan untuk memprediski harga cryptocurrency 

menggunakan hybrid GRU LSTM kemudian mengatur epoch untuk 

mendapatkan hasil prediski yang paling akurat. Peneliti juga membuat sebuah 

aplikasi berbasis website yang dapat digunakan oleh khalayak umum untuk 

mengetahui dan memprediksi harga cryptocurrency secara langsung. Hasilnya 

adalah sebuah aplikasi berbasis website yang mampu memprediksi harga 

cryptocurrency untuk beberapa hari kedepan yang telah divalidasi dengan 

menggunakan data 7 hari, 14 hari, 30 hari, 60 hari dan 90 hari sebelumnya. 

Kata Kunci: Prediksi, Cryptocurrency, Website, Aplikasi, Regresi 

  

 



vi 
 

Abstract 

 

Cryptocurrency is a digital asset designed by cryptography such as Secure 

Hash Algorithm 2 (SHA-2) and Message Digest 5 (MD5). Cryptocurrency uses 

Blockchain technology to ensure security, transparency, ease of locating, and 

unchangeability. This technology is why cryptocurrency became very popular in 

many sectors, especially the financial one. Although, the uncertainty and the 

dynamic change of cryptocurrency price make the risk for investment in this 

digital asset pretty high. It's also the main reason so many studies about 

cryptocurrency price prediction are popular globally.  

This study intends to predict cryptocurrency prices using hybrid GRU LSTM, 

then set up the epoch to get the most accurate prediction model. The public will 

be able to use a web-based application made by the researcher, especially people 

involved in cryptocurrency investment. The result is a web-based application 

that can predict cryptocurrency prices for the next few days. The results were 

validated using the data from the previous seven days, 14 days, 30 days, 60 days, 

and 90 days. 

 

Keywords: Prediction, Deep learning, Cryptocurrency, Website, Regression. 
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