
 
 

i 
 

 

 

 

 

 

 
SISTEM PENGOLAHAN DATA PENERIMA BANTUAN PADA CSR 

(CORPORATE SOCIAL RESPONSIBILITY) PT. TANJUNG ENIM 

LESTARI PULP AND PAPER 

 

 

 

RAHMA FADILLAH PUTRI  
151410194 

 

 

Skripsi ini diajukan sebagai syarat memperoleh gelar Sarjana Komputer 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 
FAKULTAS ILMU KOMPUTER 
UNIVERSITAS BINA DARMA 

PALEMBANG 
2022

 



iii 
 

 

 
 

 

 

 

 



iv 
 

 

 

 
 

 

 

 



v 
 

 

 

 
 

 

 

 



vi 
 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO : 

 Disaat kamu jauh, tidak akan hilang jejak dalam arah dan langkahmu 

kedepan 

 Pada waktunya dunia hanya perlu tahu kalau kita hebat. Kebahagiaan tidak 

membutuhkan penilaian orang lain 

 Berhasil ataupun gagal, aku bangga hidup di atas keputusan yang kubuat 

sendiri 

 Bangunlah impianmu sendiri sebelum orang lain mempekerjakanmu untuk 

membangun impiannya. 

PERSEMBAHAN  

 Allah SWT, yang telah melimpahkan rahmat dan karunia-Nya yang tak 

terhingga 

 Baginda Nabi Muhammad Shallallahu alaihi wasallam 

 Kedua Orang Tua saya yang selalu memberikan semangat dan dukungannya 

hingga sampai pada akhir ini 

 Teman dan saudara – saudara yang telah mensupport dan memotivasi saya 

 Dosen Pembimbing Bapak Edi Supratman, M.kom terima kasih atas bantuan 

dan bimbingannya selama ini 

 Teman-teman seangkatan 2015 

 Almamater Universitas Bina Darma 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vii 
 

ABSTRAK 
 

Corporate Social Responsibility (CSR) merupakan suatu kepedulian perusahaan yang 
menyisihkan sebagian keuntungan bagi kepentingan pembangunan manusia dan 
lingkungann secara berkelanjutan berdasarkan prosedur yang tepat dan 
prosefesional. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang apikasi 
pengelokaan penerimaan dana bantuan Corporate Social Responsibility (CSR) 
perusahaan sehingga dapat membantu pihak yang pemberi dana CSR secara tepat 
dalam hal ini dibagian Staff Divisi Humas PT. Tel dalam mengatur serta mengelola 
data dan melayani masyarakat terkait dengan permohonan CSR. Pengelolaan data 
dana bantuan masyarakat yang menggunakan sistem terkomputerisasi dengan baik 
dan benar dapat memberikan informasi data dengan cepat dan transparan, karena 
pengelolaan data bantuan yang belum dioptimalkan dengan baik dapat 
menimbulkan berbagai masalah dan memperlambat kinerja pegawai. Tujuan 
penelitian ini merancang dan membangun aplikasi pengelolaan data dana bantuan 
masyarakat yang memerlukan seperti kurang mampu, beasiswa, kegiatan 
perlombaan, pembangunan masjid atau dana bantuan untuk covid-19 agar dapat 
mempermudah pendataan maupun pengelolaan data. penelitian ini menggunakan 
metode penembangan sistem Prototype, pemodelan mengunakan UML, pengujian 
blackbox dan telah dirancang aplikasi berbasis website dan Android menggunakan 
bahasa pemrogramam PHP, Java dan database MySQL.  

 
Kata Kunci : Aplikasi, CSR, Pengolahan Data, Dana Bantuan, Prototype. 
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ABSTRACT 

In this era of globalization where everything is required to be fast-paced, time is a very 

valuable thing. Using time well will improve performance, the flamboyant pempek 

shop is one of the pempek makers who still use a manual system in selling their 

products, because there are still many people outside the city of Palembang who don't 

know about flamboyant pempek. In making this report, we took the initiative to 

develop a mobile-based system at the flamboyant pempek shop. Where the purpose of 

writing this thesis itself is to create an android-based sales system which includes 

promotion, product sales and online ordering of flamboyant pempek. The methodology 

used to design this system is Extreme Programming to improve and facilitate sales 

promotion of flamboyant pempek stores, an up-selling method is used, the results of 

this research are in the form of a mobile application. 

Keywords: mobile, php, mysql, up-selling, Extreme Programming 
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