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ABSTRAK 
 

Corporate Social Responsibility (CSR) merupakan suatu kepedulian perusahaan yang 
menyisihkan sebagian keuntungan bagi kepentingan pembangunan manusia dan 
lingkungann secara berkelanjutan berdasarkan prosedur yang tepat dan 
prosefesional. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang apikasi 
pengelokaan penerimaan dana bantuan Corporate Social Responsibility (CSR) 
perusahaan sehingga dapat membantu pihak yang pemberi dana CSR secara tepat 
dalam hal ini dibagian Staff Divisi Humas PT. Tel dalam mengatur serta mengelola 
data dan melayani masyarakat terkait dengan permohonan CSR. Pengelolaan data 
dana bantuan masyarakat yang menggunakan sistem terkomputerisasi dengan baik 
dan benar dapat memberikan informasi data dengan cepat dan transparan, karena 
pengelolaan data bantuan yang belum dioptimalkan dengan baik dapat 
menimbulkan berbagai masalah dan memperlambat kinerja pegawai. Tujuan 
penelitian ini merancang dan membangun aplikasi pengelolaan data dana bantuan 
masyarakat yang memerlukan seperti kurang mampu, beasiswa, kegiatan 
perlombaan, pembangunan masjid atau dana bantuan untuk covid-19 agar dapat 
mempermudah pendataan maupun pengelolaan data. penelitian ini menggunakan 
metode penembangan sistem Prototype, pemodelan mengunakan UML, pengujian 
blackbox dan telah dirancang aplikasi berbasis website dan Android menggunakan 
bahasa pemrogramam PHP, Java dan database MySQL.  

 
Kata Kunci : Aplikasi, CSR, Pengolahan Data, Dana Bantuan, Prototype. 
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ABSTRACT 

In this era of globalization where everything is required to be fast-paced, time is a very 

valuable thing. Using time well will improve performance, the flamboyant pempek 

shop is one of the pempek makers who still use a manual system in selling their 

products, because there are still many people outside the city of Palembang who don't 

know about flamboyant pempek. In making this report, we took the initiative to 

develop a mobile-based system at the flamboyant pempek shop. Where the purpose of 

writing this thesis itself is to create an android-based sales system which includes 

promotion, product sales and online ordering of flamboyant pempek. The methodology 

used to design this system is Extreme Programming to improve and facilitate sales 

promotion of flamboyant pempek stores, an up-selling method is used, the results of 

this research are in the form of a mobile application. 

Keywords: mobile, php, mysql, up-selling, Extreme Programming 
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