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ABSTRAK

Indonesia memiliki keberagaman bahasa daerah diantaranya bahasa
Indonesia-Sekayu-Palembang dimana bahasa ini berasal dari Indonesia-Sekayu-
Palembang yaitu sebuah kecamatan yang menjadi ibu kota Kabupaten Musi
Banyuasin, Sumatra Selatan, Indonesia. Dalam mempertahankan bahasa dengan
kajian objek bahasa Indonesia-Sekayu-Palembang dengan alasan supaya bahasa
Indonesia-Sekayu-Palembang tetap lestari dan tidak mengalami kepunahan,
sehingga dari pembahasan diatas diperlukan pengembangan perangkat lunak,
dengan kemampuan perangkat lunak yang dapat menterjemahkan Bahasa
Indonesia ke Bahasa Indonesia-Sekayu-Palembang atau sebaliknya. Solusi yang
dapat diberikan yaitu dengan membangun aplikasi kamus bahasa berbasis
angroid agar dapat memudahkan pengguna dalam melakukan terjemahan kata.
Penelitian ini dimulai dari bulan Agustus 2022 sampai dengan bulan September
2022. Dalam penelitian ini akan menggunakan metode pengembangan aplikasi
yaitu Rapid Application Development (RAD). Metode ini akan diimplementasikan

dalam sebuah aplikasi kamus bahasa berbasis android.

Kata Kunci:Kamus Bahasa, Rapid Application Development, Sekayu, Android
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ABSTRACT

Indonesia has a variety of regional languages including Indonesian-Sekayu-
Palembang where this language comes from Indonesia-Sekayu-Palembang, which is
a sub-district that is the capital of Musi Banyuasin Regency, South Sumatra,
Indonesia. In maintaining the language with the study of the object of Indonesian-
Sekayu-Palembang on the grounds that the Indonesian-Sekayu-Palembang remains
sustainable and does not experience extinction, so that from the discussion above,
software development is needed, with software capabilities that can translate
Indonesian to Indonesian-Sekayu-Palembang or vice versa. The solution that can be
provided is to build an angroid-based language dictionary application in order to
make it easier for users to do word translation. This research started from August
2022 to September 2022. In this study, we will use an application development
method, namely Rapid Application Development (RAD). This method will be

implemented in an android-based language dictionary application.

Keywords:Dictionary, Rapid Application Development, Sekayu, Android
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