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Kupersembahkan Kepada : 

❖ Allah SWT. 

❖ Kedua Orang Tua Ku Tercinta. 

❖ Dosen pembimbingku yang telah membimbingku dalam menyelesaikan 

skripsi ini.  

❖ Almamaterku. 

 

 



vi 

 

ABSTRAK 

 Teknologi informasi (TI) berkembang sangat cepat. Dampak dari 
perkembangan TI tersebut memberi kemudahan-kemudahan masyarakat 
dalam memenuhi kebutuhannya. Tuntunan masyarakat yang menginginkan 
kemudahan dalam setiap kebutuhannya, merupakan tantangan bagi 
pengusaha-pengusaha dan pelaku bisnis untuk memberikan pelayanan 
maksimal bagi para konsumennya, dengan menyediakan fasilitas guna 
memenuhi kebutuhan mereka. Hal ini terjadi di Kedai Kopiloka yang 
beralamat di  Demang Lebar Daun, Ilir Bar. I, Kota Palembang, Sumatera 
Selatan. Kedai Kopiloka sebuah tempat nongkrong pemuda pemudi 
Palembang yang menyediakan berbagai jenis minuman kopi maupun non 
kopi.  Selama ini proses pemesanan menu di kedai ini masih menggunakan 
nota yang ditulis di nota pemesanan. Dari proses pemesanan ini ternyata 
kurang membantu dalam proses pemesanan dan juga tidak adanya pencatatan 
persediaan barang. Maka dari itu Kedai Kopiloka membutuhkan system baru 
untuk mempermudah dalam melayani konsumennya. Penelitian ini bertujuan 
untuk membuat system informasi pemesanan menu dan disertakan 
penyediaan barang berbasis android dengan menggunkan metode Prototype 
dan dengan bahasa pemrograman Android.  Aplikasi ini di buat untuk membua 
proses maupun pelayanan di kedai kopiloka agar lebih terstruktur. 
Terbangunya aplikasi pemesanan ini menu di kedai kopiloka, dapat 
menghasilkan system yang terkomputerisasi agar proses pemesanan dan 
penyediaan barang di kedai tersebut lebih terskruktur. 

  
            Kata Kunci :Android, KedaiKopiloka, Aplikasi. 
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ABSTRACT 
 

 
 Information technology (IT) is developing very fast. The impact of the 
development of IT provides the convenience of the community in meeting their needs. 
Guidance for people who want convenience in their every need, is a challenge for 
entrepreneurs and business people to provide maximum service to their consumers, by 
providing facilities to meet their needs. This happened at the Kopiloka Store located in 
Demang Lebar Daun, Ilir Bar. I, Palembang City, South Sumatra. Kedai Kopiloka is a 
hangout for young Palembang women who provides various types of coffee and non-
coffee drinks. During this time the process of ordering a menu at the store is still using 
the memorandum written on the order memorandum. From the ordering process, this 
turned out to be less helpful in the ordering process and also the absence of inventory 
records. Therefore Kedai Kopiloka needs a new system to facilitate serving its 
consumers. This study aims to create a menu ordering information system and include 
the provision of android-based goods using the Prototype method and with the Android 
programming language. This application is made to make the process and service in 
Kopiloka shop to be more structured. The flight of this ordering application menu in the 
Kopiloka shop, can produce a computerized system so that the ordering process and the 
supply of goods in the shop is more structured. 
  
            Keywords: Android, KedaiKopiloka, Application. 
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