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ABSTRAK 
 

Dewasa ini keadaan dunia digital sekarang mengalami perkembangan yang 
sangat pesat akan kecanggihan teknologi saat ini, Sebagai contoh pada dunia 
bisnis. Kehadiran serta perkembangan layanan digital saat ini menjadikan 
setiap kegiatan transaksi baik itu penjualan, pemasaran, dan promosi produk 
maupun jasa dapat di lakukan secara online atau digital. Di Sumatera selatan 
khusus nya di kota Palembang pelaku usaha jasa digital yang baru mau 
merintis usaha sangat kecil kemungkinan untuk mendapatkan konsumen yang 
memilih jasa digital yang mereka tawarkan. Dan terkadang masyarakat 
kesulitan untuk mencari jasa digital yang mereka butuhkan. Dengan ini 
peneliti bermaksud merancang dan membangun sistem informasi freelance 
marketplace berbasis website untuk mempertemukan penyedia jasa dengan 
pemakai jasa di dunia digital. Metode penelitan yang digunakan adalah metode 
prototype yang meliputi Komunikasi, Perencanaan Secara Cepat, Pemodelan 
Perancangan Secara Cepat, Pembentukan Prototype, Penyerahan Sistem dan 
Timbal Balik. Website ini akan di bangun menggunakan Bahasa pemrograman 
PHP dengan menggunakan framework codeigneter 3 dan terhubung ke 
database MYSQL. 

Kata Kunci :  Freelance, Marketplace, Sistem Informasi, Website, Prototype 
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ABSTRACT 
 

Nowadays, the state of the digital world is now experiencing a very rapid 

development of technological sophistication today, for example in the business 

world. The presence and development of digital services today makes every 

transaction activity, be it sales, marketing, and promotion of products and 

services, can be done online or digitally. In south Sumatra, especially in the city 

of Palembang, digital service business actors who are just starting a business 

are very unlikely to get consumers who choose the digital services they offer. 

And sometimes people find it difficult to find the digital services they need. 

With this, the researcher intends to design and build a website-based freelance 

marketplace information system to bring together service providers with 

service users in the digital world. The research method used is a prototype 

method which includes Communication, Planning Quickly, Modeling Design 

Quickly, Forming Prototypes, Handing Over Systems and Reciprocity. This 

website will be built using php programming language using codeigneter 3 

framework and connected to MYSQL database. 

Kata Kunci :  Freelance, Marketplace, Information Systems, Website, Prototype 
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