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ABSTRAK 

 

Kesehatan merupakan dambaan setiap orang, maka olahraga 

merupakan salah satu alternatif untuk dapat menjaga kebugaran jasmani. 

Tidak semua orang memiliki ruang dan kemampuan untuk memiliki 

peralatan olahraga yang diinginkan, sehingga penyewaan lapangan olahraga 

merupakan bisnis yang menarik untuk dilakukan. Permasalahan yang terjadi 

adalah persewaan lapangan olahraga tidak dikelola secara maksimal, selain 

transaksi manual juga sulit mendapatkan informasi jadwal lapangan kosong, 

berapa biaya sewa lapangan, cara mengetahui lokasi dan fasilitas yang 

disediakan oleh penyewa lapangan olahraga. Tujuan dari penelitian ini 

adalah menerapkan metode extreme programming (XP) untuk membangun 

sistem pertemuan berbasis web antara pemilik dan penyewa lapangan 

olahraga untuk memudahkan pengguna dan pengelola lapangan olahraga 

berinteraksi secara langsung dengan optimal. Berdasarkan penerapan 

metode XP pada sistem informasi yang dibangun sangat membantu peneliti 

dalam mengembangkan sistem secara cepat dan tanggap terhadap 

perubahan sehingga sistem yang dibangun yang diberi nama SIPELA ini 

dapat mempermudah pengguna rental lapangan olahraga untuk memilih dan 

menentukan sewa lapangan mana yang sesuai dengan kebutuhannya. staf 

admin dapat melakukan kegiatan pengelolaan administrasi dengan cepat dan 

mudah serta pemilik usaha dapat memantau dan mengambil keputusan atas 

segala kegiatan usahanya dengan akses luas yang lebih baik. 

Kata kunci—Extreme programming, Kartu CRC, SIPELA 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

 The health was everyone's dream, so the sport is an alternative to be 

able to maintain physical fitness. Not everyone has the space and ability to have 

the sports equipment they want, so sports field rentals are an attractive 

business to do. The problem that occurs is that sports field rentals are not 

managed optimally, in addition to manual transactions it is also difficult to get 

information about empty field schedules, how much is the cost of field rental, 

how to find out the location and facilities provided by sports field tenants. The 

purpose of this research is to apply the extreme programming (XP) method to 

build a web-based meeting system between owners and tenants of sports fields 

to make it easier for users and managers of sports fields to interact directly 

with optimally. Based on the application of the XP method on the information 

system that was built, it really helped researchers in developing a system 

quickly and responsively to changes so that the system built, which was named 

SIPELA, could make it easier for sports field rental users to choose and 

determine which field rental suits their needs. Admin staff can carry out 

administrative management activities quickly and easily and business owners 

can monitor and make decisions on all their business activities with better 

broad access. 

Keywords— Extreme programming, CRC Cards, SIPELA 
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