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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
 

MOTTO :  

“ Hidup yang tidak dipertaruhkan tak akan pernah dimenangkan ( Friedrich 

Schiller) ”  

“ Jika rencana tidak berhasil rubah rencana, tapi jangan pernah tujuannya “ 

“ ijazah sangat penting untuk mertua dan pekerjaan, tapi tidak penting untuk 

pengusaha (Bob Sadino)” 
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ABSTRAK 
 

Hampir semua institusi pemerintahan pada saat dari instansi terendah hingga 
tertinggi ini memanfaatkan perkembangan teknologi informasi untuk 
menunjang layanan. Berdasarkan hasil observasi, Kantor Kepala Desa Gunung 
Raja saat ini masih menggunakan proses manual untuk hal pengajuan 
permohonan surat. Permasalah timbul karena faktor petugas yang tidak 
mengizinkan warga untuk datang beramai-ramai karena pembatasan publik 
yang masih diterapkan hingga karena petugas yang tidak berada dikantor 
karena tugas. Karnanya warga sering kesulitan mendapatkan surat-surat 
tertentu dari kantor desa. Penulis menyarankan untuk membuat aplikasi 
administrasi desa berbasis android menggunakan Framework7 untuk 
mengatasi masalah warga yang harus datang kembali ke kantor saat petugas 
hadir, dalam penelitian ini akan dirancankan gambaran mengenai aplikasi 
seperti use case diagram, activity diagram, class diagram dan desain tabel 
untuk database. Aplikasi ini akan menggunakan metode pengembangan SDLC 
prototyping. Dengan aplikasi ini penulis berharap dengan adanya sistem yang 
dibangun dapat mempermudah dalam pengajuan surat menyurat. 

Kata kunci : Framework7, Sistem informasi adminsitrasi desa, SDCL (Sistem 

Development Life Cycle), Metode Prototypin 
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ABSTRACT 
 

Almost all government institutions at this time from the lowest to the highest 
institutions utilized the development of information technology to support 
services. Based on observations, the Gunung Raja Village Head Office is currently  
still using a manual process for submitting letter requests. Problems arise 
because of the officers who do not allow residents to come in groups because of 
public restrictions that are still being applied to officers who are not in the office 
because of their duties. Because of this, residents often have difficulty getting 
certain documents from the village office. The author suggests making an 
android-based village administration application using Framework 7 to 
overcome the problem of residents who have to come back to the office when the 
officer is present, in this study an overview of the application will be designed 
such as use case diagrams, activity diagrams, class diagrams and table designs 
for databases. This application will use the SDLC prototyping development 
method. With this application, the author hopes that the system built can make 
it easier to submit correspondence. 

Keywords: Framework7, Village administration information system, SD 
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