
 

SISTEM INFORMASI WISATA MUARA ENIM 

SUMATERA SELATAN 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

IRA MARETTA 

181410154 

 
 
 
 
 

Skripsi ini Telah Diterima Sebagai Syarat Memperoleh Gelar 

Sarjana Komputer Di Universitas Bina Darma 

 
 
 
 

 
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS BINA DARMA 

PALEMBANG 

2022 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ii 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

iii 

 



iv  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



v  

 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 
MOTTO 

 
 Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, Maka apabila kamu 

telah selesai (dari suatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh 

(urusan) yang lain. (Q.S Al-Insyirah : 6-7) 

 Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat baik bagimu, dan 

boleh jadi (pula) kamu menyukai sesuatu, padahal ia amat buruk padamu, 

Allah mengetahui, sedang kamu tidak mengeatahui. (Q.S Al-Baqarah : 216) 

 Hai orang-orang yang beriman, jadikanlah sabar dan shalatmu sebagai 

penolongmu. Sesungguhnya Allah bersama orang-orang yang sabar. (Q.S 

Al-Baqarah : 153) 
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ABSTRAK 

 

 
Muara enim ialah salah satu kabupaten yang terdapat di provinsi sumatera 

selatan, muara enim ialah kota yang perkembanganya sangat pesat beberapa tahun 

belakangan ini, yang membuat kunjungan para wisatawan di kota muara enim 

semakin tinggi. Pemerintah kabupaten muara enim pun gencar memperbaiki serta 

menambah jumlah objek wisata yang ada pada daerah muara enim. akan tetapi 

masih banyak wisatawan juga masyarakat lokal yang tidak mengetahui akan objek 

wisata apa saja yang ada pada kabupaten muara enim ini. Maka dari ketidaktahuan 

tersebut sangat diperlukan adanya suatu aplikasi sistem informasi wisata berbasis 

android yang menampilkan informasi objek wisata apa saja yang ada di kabupaten 

muara enim dan pada aplikasi ini nantinya dilengkapi dengan fitur google maps 

sebagai penunjuk arah wisata serta fitur pemesanan tiket wisata. Sistem ini 

dibangun bertujuan agar memberikan informasi mengenai wisata-wisata pada 

daerah muara enim, lokasi wisata dan juga harga tiket pada setiap wisata yang ada 

di daerah muara enim dengan mudah sehingga dapat digunakan dimanapun 

pengguna berada. 

 
Kata Kunci : Android, Google Maps, Tiket, Aplikasi. 
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