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➢ Kak da, Kak Zikri, Kak Fikri dan Adek Irsyad yang sudah memberikan semangat 

dalam kuliah. 

➢ Teman-teman yang berjuang bersama dari awal pengajuan judul sampai 

skripsi ini selesai, akhirnya kita bisa mendapatkan gelar S.Kom. 
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ABSTRACT 

 

The purpose of the research is to design and build a Tajweed Learning 

Application by utilizing mobile devices as a learning media for Tajweed Science 

that can help people to know, understand and practice Tajweed Science 

independently properly and correctly. The method used is the Prototype Method 

which is a software development method that allows a correlation between 

system developers and system users, so that it can handle discrepancies between 

developers and users. This research resulted in a mobile-based tajwid learning 

application. This application gets the expected results when testing using black 

box testing. This application also uses the flutter framework in its development 

so that its performance is faster. Suggestions that can be submitted for the 

development of the next mobile-based recitation learning application is that it 

would be better if this application had used an artificial intelligence system 

where the user or the public could find out whether the way to recite the Qur'an 

was good or not by recording sound in the application. Tajweed learning. 

Keywords : Learning, Tajweed Science, Mobile Devices 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 vii    

ABSTRAK 

 

Tujuan penelitian adalah untuk merancang serta membangun Aplikasi 

Pembelajaran Ilmu Tajwid dengan memanfaatkan perangkat mobile sebagai 

media pembelajaran Ilmu tajwid yang dapat membantu masyarakat untuk 

mengetahui, memahami dan mempraktekkan Ilmu Tajwid secara mandiri 

dengan baik dan benar. Metode yang digunakan adalah Metode Prototype 

yang merupakan metode pengembangan software yang membolehkan 

terdapatnya korelasi antara pengembang sistem dengan pengguna sistem, 

sehingga bisa menangani ketidaksesuaian antara pengembang serta 

pengguna. Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi pembelajaran ilmu 

tajwid berbasis mobile. Aplikasi ini mendapatkan hasil yang sesuai harapan 

ketika melakukan pengujian menggunakan black box testing. Aplikasi ini juga 

sudah menggunakan framework flutter dalam pengembangannya sehingga 

performanya lebih cepat. Saran yang dapat disampaikan untuk 

pengembangan aplikasi pembelajaran ilmu tajwid berbasis mobile 

selanjutnya adalah akan lebih bagus jika aplikasi ini telah menggunakan 

sistem artificial intelligence dimana user atau masyarakat dapat mengetahui 

apakah cara mengaji Al-Qur’annya sudah baik atau belum dengan cara 

merekam suara di dalam aplikasi pembelajaran ilmu tajwid. 

Kata kunci : Pembelajaran, Ilmu Tajwid, Perangkat Mobile 
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