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ABSTRAK  

UTD PMI Kota Palembang merupakan suatu instansi yang bergerak di bidang 

kemanusiaan dan merupakan unit cabang PMI di Kota Palembang bagian donor 

darah. Dalam permasalahan pada PMI ialah pencarian rute terpendek dalam 

pengiriman darah ke rumah sakit yang rumit dipandang dari segi komputasinya. 

Pentingnya pemilihan rute pengiriman darah yang tepat diharapkan dapat 

meminimalisir permasalahan yang ada. Rute pengiriman darah dari PMI ke rumah 

sakit umum secara abstrak dapat digambarkan dengan suatu graf, dimana PMI dan 

RSMH digambarkan sebagai simpul (vertex). Sedangkan jalan yang 

menghubungkan antara beberapa PMI dan digambarkan sebagai sisi (edge). Dalam 

kajian teori graf salah satu masalah optimasi yang sering dijumpai dalam pencarian 

rute terpendek adalah Travelling Salesman Problem (TSP). Sedangkan Algoritma 

Branch and Bound merupakan salah satu Algoritma untuk pencarian solusi dalam 

masalah optimasi. Oleh karena itu, dilakukan pengujian rekayasa perangkat lunak 

untuk menentukan jarak terdekat dalam pengiriman darah di PMI Kota Palembang. 

Setelah dilakukan proses pengujian terhadap sistem, dapat diketahui bahwa sistem 

dibangun berjalan sesuai dengan alur sistem yang telah dirancang sebelumnya.  

  

  

Kata Kunci : Rekayasa Perangkat Lunak, Travelling Salesman Problem,  
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ABSTRACT  

UTD PMI Palembang City is an agency engaged in the humanitarian sector and is 

a branch unit of PMI in Palembang City in the blood donation section. The problem 

with PMI is that the search for the shortest route in sending blood to hospitals is 

complicated in terms of computation. The importance of choosing the right blood 

delivery route is expected to minimize existing problems. The route of blood delivery 

from PMI to general hospitals can be abstractly described by a graph, where PMI 

and RSMH are described as vertices. Meanwhile, the road connects between 

several PMIs and is described as a side (edge). In the study of graph theory, one of 

the optimization problems that is often encountered in finding the shortest route is 

the Traveling Salesman Problem (TSP). While the Branch and Bound Algorithm is 

one of the algorithms for finding solutions in optimization problems. Therefore, 

software engineering testing was carried out to determine the closest distance in 

blood delivery at PMI Palembang City. After the process of testing the system, it 

can be seen that the system is built to run according to the flow of the system that 

has been designed before.  

  

Keywords: Software Engineering, Travelling Salesman Problem, Algoritma 

Branch and Bound  
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