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MOTTO: 

❖ Jangan menunda pekerjaan, lakukanlah pekerjaan peperti kita sedang mengisi perut, 

jika ditunda akan menjadi penyakit. 

❖ Ketika dunia jahat kepadamu, maka berusahalah untuk menghadapinya, karena tidak ada 

orang yang membantumu jika kau tidak berusaha. 

❖ Menjadi sukses bukan hanya perkara kepintaran saja, tapi tentang semangat seseorang. 
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ABSTRAK 

 
Cucian Mobil Trijaya merupakan perusahaan yang bergerak di bidang jasa. 
Perusahaan ini masih menggunakan cara manual dalam proses bertransaksi 
dan pembuatan laporan harian, sehingga sering kali salah dalam penulisan dan 
laporan yang telah dibuat sering mengalami kerusakan fisik seperti kotor dan 
robek. Penulis bertujuan untuk membuat Aplikasi Kasir Cucian Mobil Trijaya. 
Aplikasi ini dibuat dengan bahasa java menggunakan platform Android Studio, 
dikembangkan menggunakan metode waterfall, di rancang melalui Data Flow 
Diagram (DFD) dan Entity Relationship Diagram (ERD). Hasil dari pembuatan 
Aplikasi Kasir Cucian Mobil Trijaya yaitu aplikasi ini dapat mengeluarkan 
output berupa struk pembayaran dan pembuatan laporan harian secara 
otomatis dalam bentuk pdf sehingga dapat mempermudah dalam 
penyimpanan. yang dapat mencatat transaksi penjualan. Kata Kunci: Aplikasi 
Kasir, Android 

 
Kata Kunci : Aplikasi kasir, Android. 
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