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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
 

MOTTO : 
 

“Anda tidak perlu jenius atau visioner atau bahkan lulusan perguruan tinggi untuk 

menjadi sukses. Anda hanya butuh kerangka kerja dan impian. “. (Michael Dell, 

Pendiri Dell) 

“Kelemahan terbesar kita adalah menyerah. Cara yang paling pasti untuk sukses 

adalah selalu mencoba lagi dan lagi”. (Thomas Edison) 

“Jangan menunggu. Tidak akan pernah da waktu yang tepat. Mulailah dimanapun 

anda berada, dan bekerja dengan alat apapun yang anda miliki. Peralatan yang 

lebih baik akan ditemukan ketika anda melangkah”. (Napoleon Hill) 
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ABSTRAK 

 
Perkembangan teknologi saat ini berkembang sangat cepat sehingga 

kebutuhan akan informasi yang cepat dan efesien suatu hal wajib. Salah 

satu bentuk teknologi informasi yang banyak digunakan untuk berbagi 

informasi adalah website. Proses penerimaan peserta didik baru (PPDB) 

yang dilakukan SMAN 1 Gunung Megang saat ini masih dilakukan secara 

manual, masih menggunakan formulir sehingga sering terjadi berbagai 

masalah dari penginputan data yang lambat, berkas pendaftaran yang tidak 

tersusun rapih, antrian pendaftaran yang panjang dan calon siswa 

terkadang kesulitan mendapatkan informasi tentang sekolah tersebut dan 

proses pendaftaran. Hal tersebut berdampak pada pemrosesan data   dan   

pengumuman   hasil   seleksi yang   lama. Untuk itu diperlukan teknologi 

informasi berupa website sekolah yang dapat membantu dalam proses 

PPDB di SMAN 1 GUNUNG MEGANG. Berdasarkan latar belakang 

masalah di atas, maka dibangun sistem PPDB berbasis web dengan 

menggunakan konsep MVC (code) dan metode waterfall, yang memiliki 

beberapa tahapan yaitu analisis, perancangan, implementasi, pengujian, 

dan pemeliharaan. Hasil akhir dari perancangan dan pembangunan ini 

adalah sebuah website yang dapat memberi kemudahan akses informasi 

tentang sekolah SMAN 1 GUNUNG MEGANG dan proses pendaftaran 

(PPDB) sehingga proses penerimaan siswa baru menjadi lebih mudah dan 

efisisen. 

Kata kunci : PPDB, waterfall, website,MVC 
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ABSTRACT 

 

 
The development of technology is currently growing very fast so the need for fast 

and efficient information is mandatory. One form of information technology that 

is widely used to share information is a website. The process of accepting new 

students (PPDB) carried out by SMAN 1 Gunung Megang is currently still done 

manually, still using forms so that there are often problems from slow data input, 

registration files that are not neatly arranged, long registration queues and 

prospective students sometimes difficulty getting information about the school and 

the registration process. This has an impact on data processing and the 

announcement of the results of the selection that takes a long time. For that we 

need information technology in the form of a school website that can assist in the 

PPDB process at SMAN 1 GUNUNG MEGANG. Based on the background of 

the problem above, a web-based PPDB system was built using the MVC (code) 

concept and the waterfall method, which has several stages, namely analysis, 

design, implementation, testing, and maintenance. The final result of this design 

and development is a website that can provide easy access to information about 

SMAN 1 GUNUNG MEGANG schools and the registration process (PPDB) so 

that the process of accepting new students becomes easier and more efficient. 

 

 

Keywords : PPDB, waterfall, website,MVC 
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