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Abstract  

Internet of things isdevelopments that are able to optimize human life through the 

help of sensors and artificial intelligence using the internet as a means and 

connecting devices to devices as well as devices to humans. The problem 

encountered is how to create a business without any physical contact between the 

seller and the buyer and be able to control sales remotely. Therefore, an IoT-based 

vending machine is needed with the aim of making it easier for vending machine 

owners to see transactions in the form of how many products have been sold or are 

still available on the vending machine and the volume in the tank. Utilization of the 

internet combined with a coin acceptor and Arduino Uno microcontroller can make 

buying and selling transactions without physical contact, the buyer only interacts 

with the vending machine. Then the transaction data is sent to the server using the 

internet of things (IoT) method, and only the admin or vending machine owner can 

access it through a web-based application. 

  

Keywords: Internet Of Things, Microcontroller, Vending Machine  
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ABSTRAK 

 
Internet of things adalah perkembangan yang mampu mengotimalkan kehidupan 

manusia melalui bantuan sensor dan kecerdasan buatan menggunakan internet 

sebagai sarana serta menghubungkan perangkat dengan perangkat juga 

perangkat dengan manusia. Permasalahan yang ditemui yaitu bagaimana 

menciptakan bisnis tanpa ada kontak fisik antara penjual dengan pembeli serta 

dapat mengontrol penjualan dari jarak jauh. Maka dari itu, dibutuhkan vending 

machine berbasis IoT dengan tujuan dapat mempermudah pemilik vending 

machine melihat transaksi berupa berapa banyak produk yang sudah terjual 

ataupun yang masih tersedia pada vending machine serta volume pada tangki. 

Pemanfaatan internet yang dipadukan dengan coin acceptor dan microcontroller 

Arduino uno dapat melakukan transaksi jual beli tanpa kontak fisik, pembeli 

hanya berinteraksi dengan vending machine. Lalu data transaksi dikirim ke 

server dengan metode internet of things (IoT), dan data transaksi tersebut hanya 

admin atau pemilik vending machine yang dapat mengakses melalui aplikasi 

berbasis web. 

 

Kata Kunci : Internet Of Things, mikrokontroller, Vending Machine 
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