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ABSTRAK

Kedai Kopi Umakku merupakan salah satu kedai yang menyediakan
bermacam menu, bukan hanya varian kopi saja, menu lainnya pun disediakan
disana. Dengan meningkatnya pengunjung yang datang ke Kedai Kopi
Umakku, pemilik kedai merasa mengalami sedikit masalah, seperti tidak
urutnya pembuatan menu pesanan akibat bertumpuknya nota pemesanan,
dan pengunjung masih terbatasnya informasi tentang kopi. Oleh karena itu,
diperlukan suatu sistem dalam kemasan berbasis website yang dapat
melakukan pemesanan dan pembayaran di Kedai Kopi Umakku atau sekedar
mencari informasi kopi secara praktis hanya dengan melakukan scan QR Code
yang disediakan. Metode pengembangan sistem menggunakan Prototype.
Untuk mengimplementasikan sistem pemesanan dan pembayaran dengan QR
Code, dibutuhkan komponen pendukung agar dapat bekerja dengan baik.
Komponen tersebut diantaranya menggunakan bahasa pemrograman PHP
dan penyimpanan data mengunakan database MySQL. Perancangan sistem ini
diharapkan bisa membantu dan mengatasi permasalahan yang ada di Kedai
Kopi Umakku sehingga dapat bermanfaat bagi pihak-pihak yang
berkepentingan. Tujuan dari penelitian ini yaitu, membuat system yang dapat
mempermudah dalam melakukan pemesanan dan pembayaran dengan
memanfaatkan QR Code.

Kata Kunci : sistem,pemesanan, pembayaran, qr code, website
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ABSTRACT

Umakku Coffee Shop is one of the shops that provides various menus, not
only coffee variants, other menus are also provided there. With the increasing
number of visitors who come to Kedai Kopi Umakku, the shop owner feels that
he is experiencing a few problems, such as the order of making menu orders is
not due to the pile of order notes, and visitors are still limited in information
about coffee. Therefore, we need a system in website-based packaging that can
place orders and payments at Kedai Kopi Umakku or simply look for coffee
information practically by simply scanning the QR Code provided. System
development method using Prototype. To implement an ordering and payment
system with QR Code, supporting components are needed in order to work
properly. These components include using the PHP programming language and
data storage using the MySQL database. The design of this system is expected to
help and overcome the problems that exist in the Umakku Coffee Shop so that it
can be usefulfor interested parties. The purpose of this study is to create a
system that can make it easier to place orders and payments by using a QR
Code.

Keywords: system, ordering, payment, qr code, website
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