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ABSTRAK 

 

Secara umum untuk manusia, wajah merupakan salah satu komponen dari tubuh manusia yang 

mempunyai ciri-ciri utama seperti mata, hidung, bibir, sebagai identifikasi. Proses pengenalan wajah 

seseorang merupakan suatu hal yang mudah dilakukan oleh manusia. Hal ini yang melatar belakangi 

pembuatan suatu system yang secara otomatis mampu membedakan identifikasi individu secara akurat 

berdasarkan tampilan dari wajah individu yang bersangkutan. Principal Component Analysis (PCA) 

merupakan salah satu metode yang dapat digunakan untuk mengolah citra wajah seseorang sehingga 

secara otomatis sistem akan mengenali wajah seseorang melalui ciri-ciri utamanya seperti mata, hidung, 

bibir, alis sebagai identifikasi. Di dalam proposal ini akan membuat suatu perangkat lunak sistem 

pengenalan wajah yang dapat mengenali wajah secara akurat dengan menggunakan algoritma Principal 

Component Analysis (PCA). Algoritma Principal Component Analysis (PCA) dikenal memiliki kemampuan 

secara otomatis yang cukup tinggi karena bisa langsung mengenali wajah seseorang dan menggunakan 

beberapa konsep menjadi sebuah metode utama untuk mengenali objek wajah.  

 

Kata kunci : Pengenalan Wajah, Principal Component Analysis (PCA), Android 
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ABSTRACT 

 
 

In general, for humans, the face is one component of the human body that has main 

characteristics such as eyes, nose, lips, as identification. The process of recognizing someone's 

face is something that is easily done by humans. This is the background of making a system that 

is automatically able to distinguish individual identification accurately based on the appearance 

of the face of the individual concerned. Principal Component Analysis (PCA) is one method that 

can be used to process a person's face image so that the system will automatically recognize a 

person's face through its main characteristics such as eyes, nose, lips, eyebrows as identification. 

In this proposal will create a face recognition system software that can recognize faces accurately 

using the Principal Component Analysis (PCA) algorithm. The Principal Component Analysis 

(PCA) algorithm is known to have an automatic ability which is quite high because it can 

directly recognize a person's face and use several concepts to be a primary method for 

recognizing face objects. 

 

Keywords: Face Recognition, Principal Component Analysis (PCA), Android 
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