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ABSTRAK

Kemiskinan kini menjadi masalah yang cukup besar yang dihadapi oleh banyak
desa, daerah bahkan seluruh negeri. Masalah kemiskinan merupakan dilema yang
harus dipecahkan bahkan diselesaikan oleh pemerintah, salah satu program
pemerintah adalah program kesejahteraan Program Keluarga Harapan (PKH).
Program Keluarga Harapan yang dilaksanakan oleh pemerintah khususnya
pemerintah Kabupaten Tanjung Lubuk masih menghadapi beberapa kendala
antara lain informasi yang tersedia masih menggunakan informasi lama yang
belum diperbarui secara berkala, sehingga banyak warga yang memenuhi syarat
tidak menerima bantuan. Sebanyak 35 variabel yang digunakan sebagai variabel
penelitian, output yang dihasilkan sebagai penerima dan bukan penerima bantuan
PKH. Metode penelitian menggunakan Learning Vector Quantization 3. Nilai
parameter learning rate yang digunakan bervariasi yaitu 0.1, 0.3, 0.5, 0.7 dan 0.9,
pengurangan learning rate 0,1, minimum learning rate 0,01, window 0,1, 0,5 dan
m- nilai 0,1, 0,5.

Kata Kunci : PKH, Jaringan Syaraf Tiruan, Learning Vector Quantization 3
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ABSTRACT

Poverty is now a big problem facing many villages, regions and even the whole
country. The problem of poverty is a dilemma that the government must solve and
solve, and one of the government's projects is a welfare project for the PKH
(Family Hope Project). The Family Hope Program implemented by the
government, particularly the Tanjung Lubuk City government, faces several
obstacles, such as providing available information using old information that is
not yet regularly updated, and many residents who meet the needs do not receive
assistance. I'm doing it. A total of 35 variables were used as study variables, and
artifacts were generated as beneficiaries, not beneficiaries, of PKH support. The
research method uses learning vector quantization 3. The values of the learning
rate parameters used vary: 0.1, 0.3, 0.5, 0.7, and 0.9, with a learning rate
reduction of 0.1, a minimum learning rate of 0.01, a window of 0.1, 0.5, and m -
values of 0.1, 0.5.

Keywords: PKH, Artificial Neural Networks, Learning Vector Quantization 3
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