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ABSTRAK 
 
 

Kecamatan Mulak Ulu Kabupaten Lahat memberikan pelayanan publik kepada 

masyarakat sebagai pelaksana teknik kedaerahan yang bertindak sebagai perangkat 

daerah Kabupaten/Kota, mengenai pendataan kependudukan. Pada Kantor Kelurahan 

Mulak Ulu Kabupaten Lahat memiliki kendala dalam melaksanakan pelayanan publik dan 

penyebaran informasi secara konvensional berdampak dapat menurunkan akuntabilitas 

dan akuntabilitas kantor Kelurahan Mulak Ulu di Kabupaten Lahat. Metode penelitian 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode sekuensial. proses yang sistematis 

dalam prosesnya akan lebih efektif dan efisien dalam merancang sistem berbasis website 

menggunakan Laravel Framework yang merupakan framework PHP yang terdiri dari 

beberapa plugin yang terintegrasi 

Kata Kunci: Sistem, Waterfall, Laravel 
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ABSTRACT 
 

The Mulak Ulu Sub-District Office of Lahat Regency provides public services to the 

community as the executor of regional techniques that act as Regency/City regional 

apparatus, regarding population data. At the Mulak Ulu sub-district office, Lahat district 

has problems in carrying out public services and conventional information dissemination 

has an impact that can reduce the accountability and accountability of the Mulak Ulu sub- 

district office in Lahat district. The research method used in this study is a sequential 

method. systematic process in the process will be more effective and efficient in designing 

a website-based system using the Laravel Framework which is a PHP framework 

composed of several integrated plugins. 

Keywords: System, Waterfall, Laravel 
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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
 
 

Motto : 

• Hidup itu harus mempunyai tujuan dan arah yang benar agar tidak tersesat 

dikemudianhari nanti. 

• Jangan takut memcoba apapun yang belum pernah kita lakukan karena tanpa 

mencoba kita tidak tahu apa kita bisa 

• Beranilah untuk bermimpi dan beranikan dirimu untuk mewujudkan mimpimu 
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