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ABSTRACT 

face detection is a fundamental and important process in the field of facial 
recognition. The aim of this face detection was to determine the presence and 
mark the position of the face through an image called a bounding box. The 
problem that we often encounter in attendance machines is that it is often 
difficult and takes a few seconds to perform facial recognition with a low level of 
accuracy. Therefore, an attendance system that is faster and more accurate in 
recognizing faces is needed with the aim of increasing better accuracy. This 
research was undertaken by applying the You Only Look Once (yolo) algorithm 
with several test scenarios to see the performance generated by the system, 
because yolo is one of the fastest and most accurate methods for object detection 
and even exceeds 2 times the capabilities of other algorithms. The yolo (you only 
look once) algorithm is an architecture of deep learning and an algorithm 
developed to detect an object in real-time. Regarding to the classification 
performance measurement from the training data, it indicated that the accuracy 
value has reached 90% thus it can be concluded that the system can work wellt. 

Keywords: face detection, deep learning, yolo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vii 
 

ABSTRAK 

Deteksi wajah adalah proses mendasar dan penting dalam bidang pengenalan 
wajah. Tujuan deteksi wajah adalah menentukan keberadaan dan menandai 
posisi wajah melalui gambar yang disebut dengan bounding box. Permasalahan 
yang sering kita temui pada mesin absensi yang sering kali sulit dan 
membutuhkan waktu beberapa detik untuk melakukan pengenalan wajah 
dengan tingkat akurasi yang rendah. Maka dari itu, dibutuhkan sistem absensi 
yang lebih cepat dan akurat dalam mengenali wajah dengan tujuan dapat 
meningkatkan akurasi yang lebih baik. Penelitian ini dilakukan dengan 
menerapkan algoritma You Only Look Once (YOLO) dengan beberapa skenario 
pengujian untuk melihat performa yang dihasilkan oleh sistem, karena YOLO 
merupakan salah satu metode paling cepat dan akurat pada pendeteksian 
objek bahkan mampu melebihi hingga 2 kali kemampuan algoritma lain. 
Algoritma YOLO (You Only Look Once) merupakan arsitektur dari Deep 
Learning dan sebuah algoritma yang dikembangkan untuk mendeteksi sebuah 
objek secara real-time. Berdasarkan pengukuran kinerja klasifikasi dari data 
training menunjukkan bahwa nilai akurasi mencapai 90% sehingga dapat 
disimpulkan bahwa sistem dapat bekerja dengan baik. 

Keywords: deteksi wajah, deep learning, yolo 
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