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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, Maka apabila kamu telah 

selesai (dari sesuatu urusan), Kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang 

lain, Dan hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap” 

(QS Al-Insyirah: 6-8) 

 

“Hanya kepada Engkaulah kami menyembah dan hanya kepada Engkaulah kami 

mohon pertolongan” 

(QS Al-Fatihah: 5) 

 

“Katakanlah (Muhammad) Dialah Allah, Yang Maha Esa, Allah tempat meminta 

segala sesusatu, (Allah) tidak beranak dan tidak pula diperanakkan, Dan tidak ada 

sesuatu yang setara dengan Dia” 

(QS Al-Ikhlas: 1-4) 

 

“Jika kamu meminta, mintalah kepada Allah, Dan jika kamu memohon 

pertolongan, mohonlah pertolongan kepada Allah” 

(HR. Tirmidzi) 

 

Kupersembahkan Untuk 

❖ Kedua orang tuaku yang tercinta 

❖ Saudaraku yang tersayang 

❖ Istriku yang kucintai 

❖ Anakku yang sedang dikandung 

ibunya 

❖ Keluarga besarku 

❖ Pembimbingku 

❖ Almamaterku 
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ABSTAK 

 

Pekerjaan adalah hal utama dalam kehidupan, ketersediaan 

lowongan kerja masalah yang selalu diperhatikan. Hal ini disebabkan oleh 

ketidakseimbangan lowongan kerja dan banyaknya calon pekerja. Saat ini 

informasi lowongan pekerjaan sangat sulit didapatkan, pihak perusahaan pun telah 

memberikan info lowongan kerja yang telah diumumkan di media massa. Beberapa 

universitas sudah mempunyai perusahaan yang telah bekerja sama untuk 

mempermudah para-alumni dalam mendapatkan pekerjaan. Tujuan penelitian ini 

untuk membangun aplikasi yang dapat digunakan untuk melakukan pencarian kerja 

dan membantu universitas agar dapat terhubung dan melacak para-alumni. Maka 

dari itu dibangun aplikasi lowongan kerja berbasis android yang menggunakan 

bahasa pemrograman Java dan web yang berbasis PHP. Penelitian ini 

menggunakan metode Mobile-D. dalam pengumpulan data melalui studi pustaka 

dan wawancara. Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu para-alumni 

dalam mencari kerja dan universitas untuk terhubung dan melacak para-alumni. 

 

Kata kunci: Lowongan kerja, Mobile-D, Android, Java, PHP 
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ABSTRACT 

 

Work is the main thing in life, the availability of job vacancies is a 

problem that is always considered. This is due to the imbalance of job vacancies 

and the large number of prospective workers. Currently information on job 

vacancies is very difficult to obtain, the company has also provided information on 

job vacancies that have been announced in the mass media. Some universities 

already have companies that have collaborated to make it easier for alumni to find 

work. The aim of this research is to build an application that can be used to conduct 

job searches and help universities to connect and track alumni. Therefore, an 

android-based job vacancy application was built using the Java programming 

language and PHP-based web. This study uses the Mobile-D method. in collecting 

data through literature study and interviews. The results of this study are expected 

to help para-alumni in finding work and universities to connect and track para-

alumni. 

Keywords: Job vacancies, Mobile-D, Android, Java, PHP 
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