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ABSTRAK 

 
Dalam kegiatan akademik dan kemahasiswaan, kegiatan pendataan 

kehadiran adalah hal yang rutin dilakukan. Pada umumnya, hal tersebut dilakukan 

dengan penyebutan nama mahasiswa satu persatu, hal tersebut dinilai lambat dan 

juga menimbulkan gangguan dalam melaksanakan perkuliahan maupun kegiatan. 

Untuk absensi kuliah, dapat mengganggu fokus mahasiswa pada saat memahami 

materi yang telah dijelaskan ataupun dalam keadaan mengerjakan tugas materi 

yang diberikan oleh dosen, dalam menemukan solusi terhadap persoalan tersebut 

maka dilakukan peneliian terhadap kemampuan kartu nirsentuh dengan Tag RFID 

yang tertanam di dalamnya, kebutuhan fungsional dan non fungsional yang 

diperlukan oleh sistem absensi kuliah dan kegiatan, serta kemampuan software 

development kit yang mendukung mesin absensi. Pada Saat ini terdapat berbagai 

aplikasi dari kemajuan teknologi yang telah diciptakan dan mulai menggantikan 

sistem konfesional. Salah satunya adalah sistem RFID (radio frequency 

identification). Sistem RFID kini telah banyak digunakan baik sebagai perangkat 

sistem keamanan, pengecekan barang maupun sebagai media akses ruangan. Alat 

ini di rancang dengan memadukan kerja mikrokontroler dengan RFID dalam 

sebuah sistem. Data berupa kode unik dari RFID Tag dimanfaatkan sebagai data 

mahasiswa. Sistem ini diuji menggunakan pengujian dikelas mahasiswa yaitu 

menguji setiap fungsi dari perangkat keras yang digunakan dan menguji perangkat 

lunak dari segi spesifikasi fungsional. metode penelitian yang digunakan adalah 

dengan menggunakan metode RND (research and development) yang mana 

penelitian ini akan memberikan gambaran perancangan dalam penggunan 

absensensi mahasiswa berbasis RFID.  

Kata Kunci : Presensi, RFID, portable. Arduino IDE 
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ABSTRACT 

 

 In academic and student activities, attendance data collection activities 

are routinely carried out. In general, this is done by mentioning the names of 

students one by one, it is considered slow and also causes disturbances in lectures 

and activities. For lecture attendance, it can interfere with student focus when 

understanding the material that has been explained or in doing material 

assignments given by the lecturer, in finding solutions to these problems, a study 

is carried out on the ability of contactless cards with RFID tags embedded in 

them, functional and non-functional requirements. functional required by the 

attendance system for lectures and activities, as well as software development 

capabilities that support attendance machines. At this time there are various 

applications of technological advances that have been made and have begun to 

activate the confessional system. One of them is the RFID (radio frequency 

identification) system. The RFID system has now been widely used both as a 

security system, checking goods and accessing room media. This tool is designed 

by combining the work of a microcontroller with RFID in a system. Data in the 

form of a unique code from the RFID Tag is used as student data. This system was 

tested using student class testing, namely testing every function of the hardware 

used and testing the software in terms of functional specifications. the research 

method used is to use the RND (research and development) method which this 

research will provide an overview of the design in the use of RFID-based student 

attendance. 
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