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ABSTRAK 

 

Seiring berjalannya teknologi yang sampai saat ini banyak mengalami 
kemajuan sehingga pertukaran informasi tidak hanya dapat dilakukan melalui 
text atau suara, namun juga dapat dilakukan melalui video. Teknologi video ini 
disebut video conference. Polrestabes Palembang adalah suatu instansi yang 
terkena dampak dari covid-19 sehingga saat ini rapat harus dilakukan secara 
online dengan video conference dan pengelolaan jadwal video conference pun 
belum  komputerisasi. Tujuan penelitian ini adalah membangun sistem 
informasi pengelolaan jadwal video conference menggunakan framework 
codeigniter dan metode pengembangan perangkat lunak yaitu metode 
waterfall. Metode waterfall memiliki lima prosedur, yaitu requirement analysis, 
design, implementation, testing, dan support dan maintenance. Hasil dari 
penelitian adalah sistem informasi berhasil dibangun dengan menerapkan 
framework codeigniter yang memiliki tiga model yaitu model, view, controller 
(MVC). Dalam sistem informasi ini admin dapat mengelola data-data jadwal 
video conference yang akan dilakukan sehingga user dapat melihat jadwal-
jadwal yang telah di-input oleh admin. Selain itu, admin dan user dapat 
melakukan rekap laporan jadwal video conference sesuai kebutuhan. Dan 
setelah dilakukan testing, semua menu pada sistem informasi ini dapat 
digunakan sesuai harapan yang diinginkan. 

Kata Kunci: CodeIgniter, Framework, MVC, Sistem Informasi, Video Conference, Waterfall 
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ABSTRACT 

 

As technology has progressed so much that the exchange of information can be 

made not only by text or by voice but also by video. This video technology is called 

a video conference. Polrestabes Palembang is an institution that is affected by 

the covid-19 and has not yet been computerized in video conferences and in 

managing video conference schedules. The purpose of the study is to build 

information management systems for video conference schedules using the 

framework codeigniter and the software development method of the waterfall 

method. The waterfall method has five procedures, such as requirement analysis, 

design, implementation, testing, support and maintenance. The result of research 

is that the information system was successfully built using the framework 

codeigniter, which has three models: model, view, controller. In this information 

system, the admin can manage the data for the video conference schedule that 

will be done so that the user can look at the schedules already entered by the 

admin. Also, admin and user can do a video conference itinerary recaption as 

needed. And after testing, all the menus on this information system can be used 

as desired. 
Keywords: CodeIgniter, Framework, MVC, Information Systems, Video Conference, Waterfall 
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