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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

MOTTO : 

1. Jalani hidup dengan bersungguh-sungguh dan jangan bergantung dengan 

orang lain 

2. Berusaha akan tidak menghianati hasil 

3. Jangan mudah menyerah karena menyerah hanya orang yang lemah 

 

PERSEMBAHAN : 

Skripsi ini saya dedikasikan untuk orang-orang yang sangat saya sayangi. Terutama 

untuk kedua orang tua saya yang saya cintai, ketika saya kehilangan kepercayaan 

pada diri saya sendiri, doa ibu lah yang mampu menebus ke langit  sehingga langkah 

kita mudah di lalui.   
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ABSTRAK 

SMA Negeri 8 Palembang pMerupakan suatu pendidikan yang berada di 

palembang. Pada SMA Negeri 8 palembang ini terdapat 2 jurusan yaitu IPA dan 

IPS yang saat pada dilakukan di kelas X, dimana untuk menentukan penjurusan. 

Guru mengalami kesulitan dalam menentukan jurusan bagi siswa-siswi. Dalam hal 

ini disebabkan yang masih tidak sesuai kemampuan siswa-siswi yang dimiliki, 

maka penelitian ini dilakukan untuk mendapatkan data untuk penentuan jurusan 

dengan menggunakan algoritma K-NearestNeighbor. K-NN adalah algoritma yang 

melakukan klasifikasi terhadap suatu objek yang dijadikan data training untuk 

diolah hingga menemukan tingkat kevalidannya berdasarkan data berdasarkan data 

pembelajaran dimana data tersebut adalah data terdekat untuk diolah kedalam data 

uji. Karena tidak lagi secara manual sehingga dapat mengatasi dalam menentukan 

jurusan. 

 
Kata Kunci : SMA Negeri8 Palembang, K-NearestNeighbor, Penjurusan 
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