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ABSTRAK 

Sebagian besar manusia saat ini telah menggunakan telepon pintar atau smartphone 

dan selain itu manusia juga memiliki hewan peliharaan dimana peliharaan ini 

membutuhkan perawatan yang rutin seperti memberi makan peliharaan tersebut dan 

lainnya. Kita sebagai manusia ada kalanya saat kita tidak tersedia atau berhalangan 

untuk merawat peliharaan kita maka dari itu penulis mengangkat judul “Smart Pet 

Feeder Menggunakan ESP8266 NodeMCU dan Blynk App Berbasis Smartphone”. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development atau penelitian dan 

pengembangan. Adapun sumber data yang digunakan yakni ialah penelitian-

penelitian sebelumnya yang bertajuk Pet Feeder dan juga melalui observasi secara 

langsung. Sedangkan untuk pembuatan alat penulis menggunakan metode ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation). 

Berdasarkan observasi hasil jadi alat yang dilakukan, diperoleh kesimpulan bahwa 

alat Smart Pet Feeder dapat bekerja dengan lancar dan menunjukkan hasil pada 

hewan peliharaan berupa jadwal makan hewan peliharaan yang teratur dan juga 

dengan porsi yang tepat. 

Kata kunci : Smart Pet Feeder, Blynk App, ESP8266, HX711  
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ABSTRACT 

Most people today have used smartphones and besides those humans also have pets 

where these pets need regular care such as feeding the pet and others. As humans, 

there are times when we are unavailable or unable to care our pets, therefore the 

author has choosed the title “Smart Pet Feeder Menggunakan ESP8266 NodeMCU 

dan Blynk App Berbasis Smartphone”. 

This research uses the Research and Development method. The data sources used 

are previous studies entitled Pet Feeder and through direct observation. Meanwhile 

for making the Smart Pet Feeder, the writer uses the ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation and Evaluation) method. 

Based on observations of the results of the tools carried out, it was concluded that 

the Smart Pet Feeder tool can work smoothly and show results for pets in the form 

of a regular pet feeding schedule and with the right portion. 

Keyword : Smart Pet Feeder, Blynk App, ESP8266, HX711 
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