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ABSTRACT

Design and Build an 10T-Based Futsal Match Scorer Tool

M Mudatstsir Qumpa Anzir
20172006P

Microcontroller technology is a control technology that can be applied to
everyday life. Microcontroller technology that has been packaged into an Arduino
module is a simple digital technology made to implement the desired command.

In the professional sector assisted by digital technology, including
offices, schools and public facilities. In the field of sports, digital technology can
also be applied as an information medium-that will display the value (score) of
match results and can reduce the level of cheating in scoring matches. As in
Futsal, this sport consists of two teams, with team members consisting of five
players. The rules of futsal sport are that the game is carried out by using the feet
to dribble and kick the ball towards the goal, when the ball is kicked into the
opponent's goal there is a goal where the team scoring will get points and an
increase in value (score) occurs. The sensors used are vibration sensors and
proximity sensors.

Kata Kunci :Vibration Sensor, Proximity Sensor, LCD, Arduino Uno and 10T



ABSTRAK
Rancang Bangun Alat Pencatat Angka Pertandingan Futsal Berbasis IOT

M Mudatstsir Qumpa Anzir
20172006P

Teknologi mikrokontroller merupakan teknologi kendali yang dapat
diaplikasikan pada kehidupan sehari hari. Teknologi mikrokontroller yang
telah dikemas menjadu sebuah module Arduino merupakan teknologi digital
yang sederhana dibuat untuk menerapkan perintah yang diinginkan.

Pada bidang profesi yang dibantu oleh teknologi digital,diantaranya
perkantoran.sekolah dan fasilitas umum. Dalam bidang olahraga dapat
diterapkan pula teknologi digital sebagai media informasi yang akan
menampilkan nilai (skor) hasil pertandingan dan dapat mengurangi tingkat
kecurangan dalam pemberian nilai (skor) pertandingan. Seperti dalam
olahraga Futsal,olahraga ini terdiri dari dua tim, dengan anggota tim
berjumlah lima pemain. Aturan olahraga futsal adalah permainan
dilakukandengan menggunkan kaki untuk menggiring dan menendang bola
kea rah gawang, ketika bola yang ditendang masuk kedalam gawang lawan
terjadila gol dimana tim yang melakukan gol akan mendapatkan poin dan
terjadi pertambahan nilai (skor). Adapun sensor yang digunakan adalah
sensor getar dan sensor jarak.

Kata Kunci : Sensor Getar, Sensor Jarak, LCD,arduino Uno dan IOT .
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