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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 1.1 Latar Belakang 

 

Saat ini kemajuan teknologi sangatlah pesat mulai dari teknologi yang bisa 

menunjang kehidupan manusia hingga teknologi yang bisa membantu pekerjaan 

manusia sehari-hari, salah satunya ialah teknologi otomatisasi yang sangat 

membantu pekerjaan manusia baik itu pekerjaan secara fisik maupun non-fisik, 

contohnya industri-industri yang telah menerapkan otomatisasi seperti 

menggunakan robot untuk membuat atau membangun sebuah produk dimana 

otomatisasi ini sangatlah membantu manusia tersebut dalam pengerjaan sebuah 

tugas dan juga otomatisasi dari sebuah teknologi bisa mendapatkan hasil yang 

konsisten. Selain di industri teknologi otomatisasi telah digunakan untuk 

kepentingan pribadi seperti pada rumah-rumah yang memiliki beragam otomatisasi, 

seperti untuk mengontrol rumah tersebut secara otomatis dengan berbagai kondisi 

tertentu dan lainnya seperti sebuah robot yang dapat membersihkan lantai secara 

otomatis. 

Sebagian besar manusia memiliki hewan peliharaan baik seperti Kucing, anjing, 

burung maupun hewan lainnya. Hewan peliharaan merupakan tanggung jawab dari 

sang pemilik, layaknya seperti makhluk hidup lainnya hewan peliharaan 

membutuhkan perawatan dan juga membutuhkan makan untuk bertahan hidup. Kita 

sebagai manusia dan juga sebagai orang yang bertanggung jawab atas hewan 

peliharaan tersebut terkadang kita tidak memiliki waktu luang untuk 
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mengurusbahkan memberi makan hewan peliharaan kita, maka dari itu disini 

penulis bertujuan untuk membuat sebuah alat yang digunakan untuk memberi 

makan hewan peliharaan secara otomatis dan juga memiliki fitur monitoring agar 

makanan yang tersedia untuk hewan peliharaan kita selalu dalam pantauan. Dalam 

melakukan perancangan dan pengembangan alat ini, penulis menggunakan sebuah 

mikrokontroler Wemos D1 Mini dengan basis chip ESP8266, mikrokontroler ini 

sebagai alat pemproses atau sebagai otak dari alat ini, sedangkan untuk modul lain 

yang akan digunakan pada alat ini sendiri berupa sebuah sensor ultrasonic HC-

SR04 yang nantinya akan digunakan untuk mengukur isi pada tempat penyimpanan 

makanan dan sebuah HX711 beserta loadcell yang berfungsi untuk mengukur berat 

wadah makanan dan yang terakhir yakni sebuah motor servo yang berfungsi untuk 

mekanisme mengeluarkan makanan dari tempat penyimpanan makanan ke wadah 

makanan. 

Berdasarkan uraian-uraian paragraf di atas, maka peneliti berkeinginan untuk 

mengangkat permasalahan tersebut sebagai bahan penelitian tugas akhir dengan 

judul “Otomatisasi Pemberi Pakan Hewan Menggunakan Nodemcu Esp8266 Dan 

Blynk App Berbasis Smartphone” dimana hasil dari penelitian ini akan 

menghasilkan sebuah alat. Kelak dengan adanya alat tersebut diharapkan dapat 

digunakan dan membantu pekerjaan manusia sehari-hari terkhususnya dalam 

merawat atau memberi makan hewan peliharaan. 
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1.2 Identifikasi Masalah 

 

Dari latar belakang yang telah diuraikan diatas maka dapat disimpulkan 

bahwa beberapa masalah yang teridentifikasi sebagai berikut. 

1. Memberi makan dengan jadwal yang tidak teratur bahkan jarang memberi 

makan peliharaan. 

2. Seringnya terjadi human error seperti lupa memberi makan hewan 

peliharaan. 

3. Terkadang manusia berhalangan untuk memberi makan hewan peliharaan, 

sebagai contoh saat dinas diluar kota maka peliharaan orang tersebut ditinggal 

dirumah sendirian dan tidak terpantau bagaimana kondisi makanannya 

apakah tersedia atau tidak. 

1.3 Perumusan Masalah 

 

Dari uraian identifikasi masalah diatas, maka penulis dapat menyimpulkan 

apa saja permasalahan yang dapat dirumuskan, rumusan masalahnya ialah sebagai 

berikut. 

1. Bagaimana cara memberi makan hewan peliharaan bahkan saat pemilik 

tidak berada ditempat peliharaan tersebut ? 

2. Bagaimana agar asupan makan hewan peliharaan menjadi teratur dan 

terpantau ? 

3. Bagaimana cara mengatasi human error yang sering terjadi pada manusia 

yang memiliki hewan peliharaan ? 

 

1.4  Batasan Masalah 

 

Berdasarkan beberapa identifikasi masalah yang didapat, maka dalam hal 
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ini permasalahan yang dikaji perlu dibatasi. Berikut berupa batasan masalah pada 

penelitian ini. 

1. Mengoperasikan dan memonitoring alat melalui jarak  jauh. 

2. Mengkoneksikan alat dengan Blynk App yang terdapat pada smartphone. 

 

3. Mengkodekan/mem-program mikrokontroler ESP8266. 

 

4. Cara mengembangkan alat untuk memberi pakan burung murai yang 

dipelihara di dalam kandang. 

 

1.5  Tujuan Penelitian 

 

Adapun beberapa tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini yaitu 

sebagai berikut. 

1. Menciptakan alat yang dapat membantu pemilik hewan                         

peliharaan dalam memberi makan peliharaan mereka secara otomatisasi. 

2. Mengatasi jadwal pemberian makan hewan peliharaan yang tidak teratur 

jika dilakukan secara manual. 

 

1.6  Manfaat Penelitian 

 

Adapun beberapa manfaat yang didapat dengan melakukan penelitian 

ini adalah sebagai berikut. 

1. Dengan adanya alat ini dapat membantu pekerjaan sehari-hari pemilik 

hewan peliharaan. 

2. Dapat dijadikan referensi dalam penelitian selanjutnya dalam 

mengembangkan alat. 

3. Bisa menambah wawasan dan pengetahuan penulis maupun pembaca dalam 
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merancang dan membangun alat dengan basis mikrokontroler yang dapat di 

monitoring menggunakan Blynk App pada smartphone. 

 

1.7   Metodologi  Penelitian 

 

1.7.1 Waktu Peineiliitiian 

 

Pada peineiliitiian iinii peinuliis akan meilakukan peineiliitiian pada bulan  

1.7.2 Alat dan Bahan 

 

1. Alat 

 

Pada peineiliitiian iinii peinuliis akan meinggunakan beirbagaii macam alat baiik iitu 

beirupa peirangkat keiras maupun peirangkat lunak, adapun alat yang akan diigunakan 

adalah seibagaii beiriikut. 

 

A. Hardware (Perangkat Keras) 

 

1. Laptop 

 

2. Smartphonei/E imulator 

 

3. Weimos D1 Miinii/E iSP8266 NodeiMCU 

 

4. Seinsor Ultrasoniic HC-SR04 

 

5. Motor Seirvo SG90 

 

6. Load Ceill dan HX711 Load Ceill Ampliifiieir 

 

7. RTC DS3231 

 

8. Breiadboard 830 poiint 

 

9. Kabeil jumpeir Malei-Malei, Feimalei-Feimalei dan Malei-Feimalei 
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B. Software (Perangkat Lunak) 

 

1. Viisual Codei Studiio 

 

2. Arduiino IiDEi 

 

3. Liibrary peindukung 

 

4. E imulator Androiid atau laiinnya 

 

5. Blynk App 

 

2. Bahan 

 

Bahan peineiliitiian yang akan diigunakan oleih peinuliis meincakup hasiil obseirvasii 

dan komparasii peineiliitiian teirkaiit alat yang diilakukan. Bahan-bahan peineiliitiian iitu 

antara laiin seibagaii beiriikut. 

1. Hasiil komparasii teirhadap peineiliitiian-peineiliitiian seibeilumnya yang beirtajuk 

peit feieideir. 

2. Hasiil obseirvasii cara meirawat atau peirlakuan peimiiliik heiwan peiliiharaan 

teirhadap peiliiharaannya. 

3. Meimbaca dokumeintasii darii seitiiap liibrary yang akan diigunakan nantiinya. 

 

1.7.3  Meitodei Peineiliitiian 

Meitodei peineiliitiian yang akan diigunakan oleih peinuliis dalam peineiliitiian iinii adalah 

Reiseiarch and Deiveilopmeint atau meitodei peineiliitiian dan peingeimbangan. Meitodei 

reiseiarch and deiveilopmeint adalah meitodei peineiliitiian yang diigunakan untuk 

meinghasiilkan produk teirteintu dan meingujii keieifeiktiifan produk teirseibut(Sugiiyono, 

2013). 
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1.7.4  Meitodei Peingumpulan Data 

Adapun meitodei peingambiilan data yang akan diipakaii peineiliitii dalam 

peineiliitiian iinii, seibagaii beiriikut. 

1. Obseirvasii 

Yaiitu deingan cara meilakukan peingamatan seicara langsung keiadaan diiteimpat 

dan juga meingamatii cara meirawat heiwan peiliiharaan guna meindapatkan mateirii 

atau hal laiin yang nantiinya diipeirlukan. 

2. Keipustakaan 

Yaiitu meingumpulkan data dan meincarii reifeireinsii bahan mateirii darii jurnal, buku 

dan artiikeil atau reifeireinsii laiinnya yang beirhubungan deingan mateirii peinuliisan 

peineiliitiian iinii. 

3. Teistiing  

Yaiitu meingujii tiingkat eifeiktiifiitas alat yang teilah jadii teirhadap heiwan peiliiharaan, 

contohnya seipeirtii apakah alat teirseibut beirjalan deingan normal dan seisuaii 

deingan yang diikodeikan oleih peinuliis, dan apakah alat teirseibut dapat meingatasii 

masalah-masalah yang teilah diiseibutkan seibeilumnya. 

 

1.7.5  Meitodei Peimbuatan Alat 

 

Dalam meingeimbangkan alat iinii peinuliis akan meinggunakan meitodei peingeimbangan 

ADDI iE i, modeil peingeimbangan ADDI iE i seisuaii namanya meirupakan modeil yang 

meiliibatkan tahap-tahap peingeimbangan modeil deingan liima langkah/fase i 

peingeimbangan meiliiputii : Analysiis, Deisiign, Deiveilopmeint, Iimpleimeintatiion and 

E ivaluatiion. Modeil ADDI iE i iinii diikeimbangkan oleih Diick and Carry pada tahun 1996 
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untuk meirancang siisteim peimbeilajaran (Mulyaniitiiniingsiih, 2016). 

 
Gambar 1.1. Meitodei ADDI iEi Sumbeir : 

(ranahreiseiarch.com) 

 

1.8  Sistematika Penulisan 

 

Pada bagiian iinii peinuliis akan meinguraiikan struktur bab dalam skriipsii dan 

gambaran umum darii iisii masiing-masiing bab, siisteimatiika peinuliisannya yaknii 

seibagaii beiriikut. 

BAB I : PENDAHULUAN 

 

Bab iinii meiliiputii latar beilakang masalah, iideintiifiikasii masalah, peirumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan peineiliitiian, manfaat peineiliitiian, meitodologii 

peineiliitiian dan siisteimatiika peinuliisan. 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

 

Bab iinii meinguraiikan teiorii-teiorii yang akan diipakaii dalam peineiliitiian guna untuk 

meindukung peineiliitiian iinii, tiinjauan Pustaka diiambiil darii beirbagaii sumbeir yang 

beirkaiitan langsung deingan peirmasalahan yang diibahas dalam peineiliitiian. 
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BAB III : PEMBAHASAN 

 

Pada bab iinii peinuliis meinguraiikan bagaiimana tahapan-tahapan dalam 

meirancang dan meingeimbangkan alat seicara meindeitaiil, teirmasuk hasiil deisaiin 

darii alat yang beirupa flowchart dan langkah-langkah meingkodeikan alat yang 

beirupa siintaksiis kodei program. 

BAB IV : HASIL PENELITIAN 

 

Bab iinii meimbahas teintang hasiil darii peineiliitiian beirupa alat yang teilah jadii dan 

teilah diiujii coba seicara nyata dii lapangan. 

BAB V : PENUTUP 

 

Bagiian iinii beiriisii teintang keisiimpulan darii alat yang teilah diibuat seisuaii deingan 

deisaiin dan beiriisii teintang saran yang beirkaiitan deingan peineiliitiian iinii. 
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