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ABSTRAK 

Bengkel mobil adi service adalah salah satu perusahaan yang bergerak di 
bidang otomotif yang mencakup penjualan suku cadang dan jasa service 
mobil. Disini saya akan lebih berfokus membahas tentang service yang di 
mana akan mempermudah proses service baik dari pihak perusaan ataupun 
dari pihak konsumen pemilik mobil. Sampai saat ini proses booking service 
hanya di lakukan via telpon saja tidak menggunakan aplikasi maka dari itu 
saya mencoba menuangkan pendapat saya untuk membuat suatu aplikasi 
yang mudah di gunakan untuk admin maupun dari pihak konsumen itu 
sendiri. Dari permasalahan tersebut, dibuatlah sistem informasi booking 
service berbasis android.Penulis menggunakan bahasa pemrograman PHP, 
Javascript dan HTML 5 dengan menggunakan Aplikasi Website Apk Builder  
serta MySql sebagai databasenya. Dengan adanya sistem informasi booking 
service ini dapat bermanfaat dan mempercepat proses booking service. 
Dengan diterapkannnya sistem ini pada bagian booking service diharapkan 
dapat mempermudah dan mengurangi kesalahan-kesalahan yang mungkin 
terjadi. Sistem ini juga diharapkan dapat mempercepat dalam proses input, 
output dan pembuatan laporan yang dapat membantu bagian admin booking 
service  
Kata Kunci : Bengkel mobil adi, Android. 
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ABSTRACT 

 

Adi service car repair shop is one of the companies engaged in the 

automotive sector which includes the sale of spare parts and car service 

services. Here I will focus more on discussing service which will facilitate the 

service process both from the company and from the consumer side of the 

car owner. Until now the booking service process has only been carried out 

via telephone, not using an application, therefore I am trying to express my 

opinion to create an application that is easy to use for the admin and the 

consumers themselves. From these problems, an android-based booking 

service information system was created. The author uses the PHP, Javascript 

and HTML 5 programming languages using Application Website Apk Builder 

and MySql as the database. With this booking service information system, it 

can be useful and speed up the booking service process. With the 

implementation of this system in the booking service section, it is hoped that 

it can simplify and reduce errors that may occur. This system is also expected 

to speed up the process of input, output and preparation of reports that can 

help the admin booking service 

Keywords: Adi's car repair shop, Android.  
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