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ABSTRAK 

 

 

 

Penelitian ini membahas tentang permasalahan sistem bimbingan pada 

mahasiswa program studi sistem informasi pada Universitas Bina Darma 

Palembang yang sudah menerapkan sistem bimbingan, tetapi belum 

menerapkan sistem bimbingan secara online sehingga proses pembuatan 

laporan KKL, KP, dan TA mendapat sedikit hambatan karena kondisi tertentu 

pada mahasiswa maupun dosen pembimbing. Analisis dan desain yang tepat 

untuk melakukan penelitian ini menurut peneliti yaitu, menggunakan metode 

analisis berorientasi objek atau Object Oriented Analysis (OOA), dan desain 

beroirientasi objek atau Object Oriented Design (OOD). Perancangan aplikasi 

bimbingan KKL, KP, dan TA menerapkan teknologi Rich Intenet Application 

(RIA) yang mempunyai karakteristik interaktif dan responsif. Penerapan Rich 

Intenet Application pada perancangan aplikasi bimbingan KKL, KP, dan TA 

yang berbasis web ini mampu berinteraksi dengan mahasiswa yang 

dibimbing kapanpun dan dimanapun berada selama pengguna masih 

terhubung ke jaringan internet. Karakteristik Rich Intenet Application (RIA) 

yang interaktif pada perancangan aplikasi ini tersedia chat secara online, 

yang mana memudahkan mahasiswa dan dosen pembimbing untuk 

melakukan konsultasi tanpa harus bertemu secara langsung. Sehingga hasil 

yang didapatkan dalam penelitian ini berdasarkan permasalahan yang ada 

dibuatlah perancangan aplikasi bimbingan KKL, KP, dan TA berbasis web 

untuk memudahkan mahasiswa dan dosen untuk melakukan proses 

bimbingan. 

 

 

Kata Kunci: Perancangan, Aplikasi Bimbingan, Universitas Bina Darma, 

Object Oriented Analysis, Object Oriented Design, RIA, Rich Internet Application 
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ABSTRACT 

 

 

 

This study discusses the problem of guidance systems in students of information 

systems study programs at Bina Darma University Palembang who have 

implemented a guidance system, but have not implemented an online guidance 

system so that the process of making KKL, KP, and TA reports gets a bit of a 

hindrance due to certain conditions for students and supervisor. The right 

analysis and design for conducting this research according to researchers is, 

using Object Oriented Analysis (OOA), and Object Oriented Design (OOD) 

methods. The design of KKL, KP, and TA guidance applications applies Rich 

Internet Application (RIA) technology that has interactive and responsive 

characteristics. The application of Rich Internet Application in the web-based 

design of KKL, KP and TA guidance applications is able to interact with guided 

students whenever and wherever they are as long as the user is still connected 

to the internet network. The interactive Rich Application (RIA) characteristic of 

designing this application is available online chat, which makes it easy for 

students and supervisors to consult without having to meet in person. So the 

results obtained in this study are based on existing problems and the design of 

web-based KKL, KP, and TA guidance applications is made to facilitate students 

and lecturers to carry out the guidance process. 

 

Keywords: Designing, Guidance Application, Bina Darma University, Object 

Oriented Analysis, Object Oriented Design, RIA, Rich Internet Application 
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