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 Ketika masalah datang, hingga putus asa. Bukan berati Allah berdiam 

diri. Allah hanya meminta kita untuk Sabar, Sholat dan Berdoa. 

 Tindakan mungkin tidak selalu membawa kebahagian, namun tiada 

kebahagian tanpa tindakan. 

 Perkataan sulit bukanlah kesimpulan akhir dari suatu permasalahn 

tetapi melainkan awal dari suatu keberhasilan, karena sesungguhnya 

dibalik kesulitan ada 

kemudahan ( Al- Insyirah:5). 
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ABSTRACT 

 
In searching for boarding houses in Prabumuiah City, people ask questions or 
explore areas that are not far from their school or work place, so that the 
information received by boarding house seekers is still not efficient, because of 
the difficulty in getting the latest information about the boarding house they 
are looking for. The purpose of this research is to build a Smart website. A 
boarding house search and rental system based on Responsive Web Design, 
using a system development method, namely Object Oriented Analysis and 
Design (OOAD) which is an analytical method that examines requirements from 
the point of view of the classes and objects encountered, which directing the 
software architecture to the stages of Requirements, Analysis, Design, 
Implementation, and Testing. The results of the research are in the form of a 
boarding house search and rental website using a Responsive Web, which can 
help disseminate information about boarding-boarding information from 
boarding house owners quickly and completely and can expand the reach of the 
promotional area. With the system and facilities provided on this website, it can 
reach even more customers, thus helping to increase turnover and expansion of 
the boarding house business in Prabumulih City and its surroundings. 
 
Keywords : Smart system, Responsive Web Design, Object Oriented Analysis and 
Design 
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ABSTRAK 

 
Dalam melakukan pencarian Rumah Kost di Kota Prabumuliah, masyarakat 
bertanya atau menyusuri daerah yang letaknya tidak jauh dari tempat 
sekolah ataupun tempat kerja, sehingga informasi yang diterima oleh pencari 
rumah kost masih kurang efisien, karena kesulitan mendapatkan informasi 
terbaru mengenai rumah kost yang mereka cari. Tujian penelitian ini, yaitu 
untuk membangun website Smart Sistem pencarian dan penyewaan Rumah 
Kost berbasis Responsive Web Design, dengan menggunakan metode 
pengembangan sistem yaitu Object Oriented Analysis and Design (OOAD) 
adalah metode analisis yang memeriksa requirements dari sudut pandang 
kelas dan objek yang ditemui, yang mengarahkan pada arsitektur software 
dengan tahapan Requirements, Analysis, Design, Implementasi, dan Testing. 
Hasil penelitian berupa website pencarian dan penyewaan Rumah Kost 
menggunakan Web Responsif, yang dapat membantu menyebarkan informasi 
mengenai informasi kost-kosan dari pemilik kos secara cepat dan lengkap 
serta dapat memperluas jangkauan area promosi. Dengan sistem dan sarana-
sarana yang disediakan di dalam website ini maka dapat menjangkau lebih 
banyak pelanggan lagi, sehingga membantu meningkatkan omset dan 
perluasan usaha rumah kost pada Kota Prabumulih dan sekitarnya. 
 
Kata kunci : Smart sistem, Responsive Web Design, Object Oriented Analysis 
and Design 
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