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ABSTRAK

laundry Simplepres salah satu laundry kiloan yang berada di daerah plaju. Letaknya

yang strategis tepatnya di Jalan Letnan Yasin No 758 Palembang, Sumatera Selatan.

Membuat banyak pelanggan yang berkunjung setiap hari untuk menggunakan jasa

laundry Simplepres. Namun dibalik kemajuan teknologi informasi yang kini telah

berkembang secara pesat, Sampai saat ini laundry Simplepres belum memiliki

sistem informasi sendiri dan masih menggunakan sistem manual, laundry ini juga

belum mempunyai system penyimpanan database yang akurat sehingga semua data

masih disimpan ke dalam sebuah buku.permasalahan yang dihadapin tersebut bisa

dibantu dengan membuat sebuah sistem informasi yang memiliki database sebagai

penyimpanan data dan mempermudah proses bisnis yang ada di simplepres, dengan

menggunakan metode extreme programming dapat memberikan solusi dalam

pembuatan sistem informasi dengan Langkah Langkah yakni planning, design,

coding & testing.

Kata Kunci : Sistem informasi laundry, Extreme Programming.
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ABSTRACT

Simplepres laundry is one of the kilo laundry in the Plaju area. It is strategically

located on Jalan Lieutenant Yasin No 758 Palembang, South Sumatra. Make many

customers who visit every day to use Simplepres laundry services. However, behind

the progress of information technology which has now developed rapidly, until now

Simplepres laundry does not have its own information system and still uses a

manual system, this laundry also does not have an accurate database storage system

so that all data is still stored in a book. Those faced can be assisted by creating an

information system that has a database as data storage and simplifies business

processes in Simplepres, using the extreme programming method can provide

solutions in making information systems with steps namely planning, design, coding

& testing.

Keywords: Laundry information system, Extreme Programming.
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