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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO : 

 

Orang sukses itu bukan berarti tidak pernah mengalami kegagalan. 

Mereka yang sukses tidak pernah kehilangan semangat dalam 

mewujudkan impiannya, walau berulang kali gagal, mereka yakin hasil 

tidak akan pernah mengkhianati usaha. 
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ABSTRAK 

 

Lahat adalah salah satu kabupaten yang terletak di Provinsi Sumatera 

Selatan. Perkembangan dari segi objek wisata baik wisata penangkaran 

gajah, situs megalitikum, telaga bukit serelo, bukit besar/big hill lahat dan 

lain sebagainya, menjadikan daya tarik tersendiri yang dimiliki Kabupaten 

Lahat, salah satunya objek wisata air terjun yang terletak di berbagai titik di 

Kabupaten Lahat. Air terjun yang berada di kawasan hutan dengan 

pemandangan dan pepohonan yang masih sangat alami menjadi karakteristik 

objek wisata air terjun, Namun persebaran letak titik air terjun banyak belum 

di lakukan pemetaan untuk memberikan sebuah informasi letak air terjun 

khususnya di Kabupaten Lahat. Untuk mengetahui hal tersebut dibuatlah ini 

untuk membangun Sistem Informasi Geografis Pemetaan Objek Wisata Air 

Terjun Di Kabupaten Lahat Berbasis WEB. Sesuai dengan fungsinya sistem 

informasi geografis merupakan sistem yang menampilkan informasi berupa 

data spasial dan non spasial untuk menggambarkan sebuah objek 

berdasarkan permukaan bumi, Metode yang digunakan adalah metode 

waterfall. Dilakukannya penelitian Sistem Informasi Geografis Pemetaan 

Objek Wisata Air Terjun Di Kabupaten Lahat Berbasis WEB ini untuk 

memberikan informasi bagi masyarakat terhadap persebaran letak dan titik – 

titik air terjun Di Kabupaten Lahat. 
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ABSTRACT 

 

Lahat is a distict located in the province of South Sumatra. The development in 

the terms of tourist attraction both elephant breending tours, megalithic sites, 

lake serelo hills/big hill lahat and another, make the main attraction located 

att various points in Lahat Regency Waterfalls in forest area with scenery and 

trees that are still very narutal are characteristic of waterfall attractions, but 

the distribution of many waterfall points has not yet been mapped to provide 

information on the location of waterfalls, especially in Lahat Regency. To find 

out this, this was made to build a Geographic Mapping Information System for 

WEB-based Waterfall Tourism in Lahat Regency. In accordance with its 

funcion, geographic information system is a system that displays information in 

form of spatial and non-spatial data to describe an object based on the surface 

of the earth. The Method used is the waterfall method. The research of 

Geographic Mapping Information System is a Waterfall Object in Lahat – Based 

WEB Regency to provide information for the community about the distribution 

of the location and point of the waterfall in Lahat Regency.      
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