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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat sistem informasi pemesanan menu 

makanan di kata senja kopi berbasis web. Metode yang digunakan dalam 

merancang dan membangun system ini adalah extreme programming tahapan 

pengembang perangkat lunak yang terdapat pada metode extreme programming 

yaitu Design (Perancangan), coding (Pengkodean), dan testing (Pengujian). 

Perancangan sistem menggunakan unified modeling language (UML) yang 

meliputi use case diagram, activity diagram dan sequence diagram. Pemakaian 

sistem pemesanan makanan untuk memudahkan proses pemesanan menu makanan 

di kata senja kopi, dengan adanya sistem pemesanan menu makanan di kata senja 

kopi berbasis web menggunakan mobile android sebagai peningkatan atau 

penyempurnaan sarana dan prasarana yang telah ada sehingga dapat meningkatkan 

kinerja karyawan dalam melayani pelanggan. 

Kata Kunci: Extreme Programming, Unified Modeling Language, Pemesanan 

Makanan 
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ABSTRACK 

 

This study aims to create a web-based information system for ordering food menus 

in kata twilight coffee. The method used in designing and building this system is the 

extreme programming stage of the software developer contained in the extreme 

programming method, namely Design, coding, and testing. System design using 

unified modeling language (UML) which includes use case diagrams, activity 

diagrams and sequence diagrams. The use of a food ordering system to facilitate 

the process of ordering food menus in the word senja kopi, with the existence of a 

web-based food menu ordering system in kata senja kopi using mobile android as 

an improvement or improvement of existing facilities and infrastructure so as to 

improve employee performance in serving customers. 

Keywords: Extreme Programming, Unified Modeling Language, Food Ordering 
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